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ONSOZ

Bu kitap, Uluslararast Tenis Federasyonu (ITF) tarafindan yayimlanan 7enis Kurallari ile
Hakemlerin Gorev ve Sorumluluklar: kitaplarinin Tirkge cevirisinin giincellenmis ve revize
edilmis halidir.

Tenis sporunun diinya ¢apindaki en iist yonetim organi olan ITF, oyunun kurallarini belirleyen,
gelistiren ve uygulanmasini saglayan temel otoritedir. Oyun dinamiklerinin stirekli gelismesi
dogrultusunda, kurallar da diizenli olarak gbzden gecirilmekte; ihtiya¢ duyulan degisiklikler ITF
bilinyesindeki ilgili komiteler araciligiyla degerlendirilerek nihai olarak ITF Yillik Genel Kuru-
lu’nda karara baglanmaktadir.

Tirkiye’de ise bu gelismeleri yakindan takip etmek, giincel kural ve prosediirleri Tiirk tenis ca-
miasina dogru ve anlasilir sekilde aktarmak, Tiirkiye Tenis Federasyonu ve TTF Merkez Hakem
Kurulu’nun temel sorumluluklari arasindadir.

Bu dogrultuda, 2020 yilinda yayimlanan Tiirk¢e ceviri esas alinarak; gilincel kural degisiklikleri,
yorumlar ve uygulamaya yonelik prosediirler dikkate alinmig, metin kapsamli bir sekilde gbzden
gecirilerek revize edilmistir. Boylece, hakemlerimizin sahadaki karar stireglerinde ihtiya¢ duy-
acag1 en giincel ve dogru bilgiye erisimi hedeflenmistir.

Bu vesileyle, 2020 y1il1 ¢eviri calismasinda emegi gegen ve bu 6nemli kaynagin Tiirk tenis cami-
asma kazandirilmasina katki saglayan tim degerli isimlere tesekkiir ederiz. Ortaya koyduklar
emek, bugiin gerceklestirilen bu giincellemenin de temelini olugturmaktadir.

Tenis hakemliginin gelisiminde en dnemli unsur olan bilgi birikimi, deneyim ve mesleki disiplin-
in, bu giincellenmis kaynak ile daha da gii¢lenecegine inaniyoruz. Hakemlerimizin sahadaki
uygulamalarinda birlik ve standartlasmanin saglanmasi adina bu ¢alismanin 6nemli bir rehber
olacagi kanaatindeyiz.

Revize edilen bu kitabin tiim hakemlerimize faydali olmasini temenni eder, gorevlerinde basarilar
dileriz.

Tiirkiye Tenis Federasyonu
Merkez Hakem Kurulu
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1. KORT

Kort bir dikdortgendir. 23,77 m. (78 feet) uzunlugunda, genisligi ise ¢iftler miisabakalar1 i¢in
10,97 m. (36 feet), tekler miisabakalarinda ise kort genisligi 8,23 metreye (27 feet) diismektedir.

Kort, 1,07 m. (3.1/2 feet) yiiksekligindeki iki diregin iizerinden gegen c¢elik tel veya kordona
astlmis durumdaki fileyle ortadan ikiye ayrilmistir. File gergin olmali, direkler arasini tamamen
doldurmali ve topun ge¢meyecegi kadar stk dokunmus olmalidir. Filenin orta yiiksekligi 0,914
m. (3 feet) olup, fileyi tutan celik telin lizerinden gegerek yere sabitlenen bir “orta bant™ ile file-
nin yliksekligi ayarlanir. Filenin iizerindeki celik tel, bir bant tarafindan (file bant1) ortiilii olmali.
File bant1 ve orta bant tamamiyla beyaz olmalidir.

*  Celik tel veya kordonun c¢ap1 veya kalinligr maksimum 0,8 cm. (1/3 ing)’dir.
*  Orta bantin genisligi maksimum 5 cm. (2 ing)’dir.

*  Filenin bantinin genisligi, ¢elik telin her iki yanindan asagi dogru minimum 5 cm. (2 ing),
maksimum 6,35 cm. (2.1/2 ing)’dir.

Ciftler maglari i¢in file direginin merkezi, ¢iftler kort ¢izgilerinin disindan itibaren her iki taraf
i¢cin 0,914 cm. (3 feet) dir.

Tekler maglarinda eger tekler filesi kullaniliyorsa, file direginin merkezi, tekler kort ¢izgilerinin
disindan itibaren her iki taraf icin 0,914 cm. (3 feet)’dir. Eger ciftler filesi kullaniliyorsa, file
1,07 m. (3.1/2 feet) yiiksekliginde iki adet “tekler sopas1” ile desteklenir. Tekler sopasinin mer-
kezi tekler kort ¢izgilerinin digindan itibaren her iki taraf i¢in 0,914 cm. (3 feet)’dir.

»  File direginin eni veya c¢ap1 15 cm. (6 ing)’den biiyiik olamaz.
»  Tekler sopasinin eni veya ¢ap1 7,5 cm. (3 ing)’den biiyiik olamaz.
*  File diregi ve tekler sopasi fileyi tutan gelik telin 2,5 cm. (1 in¢)’den fazla {izerinde olamaz.

Kortun sonundaki ¢izgilere “arka cizgiler”, kenarlarindaki ¢izgilere ise “yan ¢izgiler” denir.

Tekler yan ¢izgileri arasinda, fileye paralel olarak ve filenin her iki tarafindan 6,40 m. (21 feet)
uzaklikta ¢izilmis iki ¢izgi vardir. Bunlara “servis ¢izgileri” denir. Filenin her iki tarafinda servis
cizgileri ve file arasinda kalan alan “servis orta ¢izgisi” ile tam ortadan ikiye ayrilarak “servis
karesi’ni olusturur. Servis orta ¢izgisi, tekler yan ¢izgilerine paralel olarak ¢izilmis ve tam orta-
lanmustir.

Arka ¢izgiler (baseline) 10 cm. (4 in¢) uzunlugunda bir isaretle ortadan ikiye ayrilmistir. Bu isa-
ret “servis orta isareti” olup kortun i¢ine dogru ve yan ¢izgilere paralel olarak ¢izilmistir.

«  Servis orta ¢izgisi ve servis orta isareti 5 cm. (2 in¢) genisligindedir.
*  Kortun diger ¢izgilerinin kalinlig1 2,5 cm. (1 ing) ile 5 cm. (2 ing) arasinda olmalidir. Sadece
arka ¢izgiler (baseline) 10 cm. (4 in¢) kalinliginda olabilir.

Korttaki biitiin 6l¢iiler ¢izgilerin disindan alinmalidir ve ¢izgilerin rengi kortun zeminiyle taban
tabana zit renkler olmalidir.



EK V’te belirtilenlerin disinda kortun zeminine, fileye, bantlara, direklere ve tekler sopalarina
reklam almak alinamaz.

Yukaridaki agiklamalara ek olarak, Ek VIII’de “Kirmiz1” olarak belirtilen kort ve “Turuncu”
olarak belirtilen kort 10 yas ve alt1 tenis miisabakalar1 i¢in kullanilabilir.

Not: Arka ¢izgi ile duvar/tel 6rgii arasindaki ve yan ¢izgiler ile yan durdurucular arasindaki
minimum mesafelere iligkin yonergeler Ek X te bulunabilir.

2. DEMIRBASLAR

Korttaki demirbaslar; arka ve yan duvarlar, seyirciler, seyircilerin oturdugu koltuklar ve tribiin,
kortun etrafindaki ve {izerindeki biitiin sabit cisimler, kule hakemi, olmasi1 gerektigi yerde duran
¢izgi hakemleri ve top toplayan kisilerdir.

Ciftler filesinde oynanan tekler maginda, tekler sopast ile file diregi arasinda kalan boliim demir-
bas olarak kabul edilir, filenin ya da diregin bir parcasi olarak kabul edilmez.

3. TOP

Toplar, ITF tarafindan onaylanip, EK I’de detayli olarak belirtilen kurallara tamamen uygun
olmalidir.

Uluslararasi Tenis Federasyonu, EK I’de belirtilen biitiin kurallar1 uygulayarak, sunulan toplar1
veya prototipleri inceler ve oynamaya uygun olup olmadigina karar verir. Bu tiir bir karar, ITF
tarafindan kendi inisiyatifiyle veya bu konuda ger¢ek ve mesru bir menfaati bulunan herhangi
bir tarafin bagvurusu lizerine alinabilir; bu taraflar arasinda oyuncular, ekipman tireticileri, ulusal
federasyonlar veya bunlarin iiyeleri yer alabilir Bu tiir kararlar ve basvurular, Uluslararasi Tenis
Federasyonu’nun gecerli prosediirlerine uygun olarak yapilacaktir (bkz. Ek XII).

Turnuva organizasyonu,

a. Kag topla oynanacagini (2, 3, 4 veya 6).
b. Yapilacaksa, top degisim zamanini1 6nceden anons etmelidir.

Top degisimi;

i.  Oyunun, kararlastirilan tek sayili boliimlerinde yapilir. Isinma siiresi iki oyun olarak kabul
edilir ve sadece maca baglanan toplar daha once kararlastirilan top degisiminden iki oyun
once degistirilir. Tie-break boliimii, top degisimi i¢in bir oyun olarak kabul edilir. Tie-break
baslangicinda top degisimi yapilmaz. Top degisimi tie-break basglangicina geldiyse, boyle
bir durumda top degisimi bir sonraki setin ikinci oyununda,

ii.  Final setinden 6nce yapilir.

Eger oyun esnasinda top patlarsa, puan tekrarlanir.

Durum 1: Puanin sonunda topun yumusamis oldugu fark ediliyor. Puan tekrarlanmali midir?

Karar: Eger top yumusamissa, patlamamigsa, puan tekrart yapiimaz.
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Not: Turnuvada kullanilan toplar ITF listesinde yayinlanmig olmali ve top kutularimin tizerinde
“ITF tarafindan onaylanmistir” ibaresi bulunmalidur.

4. RAKET

Raket, EK II’de detayl olarak belirtilen ve tenis kurallar1 ¢ergevesinde onaylanan bir gerectir.

Uluslararasi Tenis Federasyonu, EK II’de belirtilen kurallart uygulayarak, biitiin raketleri veya
prototipleri inceler ve oynamaya uygun olup olmadigina karar verir.

Durum 1: Raketin vurug alaninda birden fazla tel (hat) ¢cekimine izin verilir mi?
Karar: Hayw. Kurallar raket ¢ekimininde bir hat iizerinde bir tel olmasina izin vermektedir

(Bkz: EK I).

Durum 2: Vurus alanmi diizlem olma ozelligini kaybetmese bile ayni delikten iki tel gegirilerek
cekilmis raket, nizami olarak kabul edilir mi?

Karar: Hayir.

Durum 3: Raketin tellerine titresim engelleyici alet takilabilir mi? Takilabilirse, nereye takilabilir?

Karar: Evet, sadece oriilmiis alanin disinda kalan béliimdeki tellere takilabilir.

Durum 4: Puan oynanirken raketin teli kopuyor. Oyuncu bir sonraki puana kopuk telli raketle
baslayabilir mi?
Karar: Ozellikle kisitlanmadig siirece baslayabilir.

Durum 5: Bir oyuncu, oyunun herhangi bir yerinde, iki raket birden kullanabilir mi?

Karar: Hayir.

Durum 6: Rakete, vuruglar etkileyebilecek pil takilabilir mi?

Karar: Hayrr. Pil, giines pilleri ve benzeri cihazlar gibi bir enerji kaynagi oldugu i¢in yasaktir.
5. OYUN SKORU

a. Standart oyun:
Standart oyunda skor, 6ncelikle servis atanin puani sdylenerek asagidaki gibi anons edilir:

Puansiz - “Sifir”
1. puan - “15»

2. puan - “30”

3. puan - “40”

4. puan - “Oyun”

Eger her iki oyuncu/takim tlicer puan kazanmislarsa, skor “Berabere” olmustur. Beraber-
likten sonraki puani kazanan oyuncu/takim “Avantaj” kazanmistir. Eger bir sonraki puani
da ayn1 oyuncu/takim kazanirsa, “Oyun’u da kazanmis olur. Ancak, puani rakip kazanir-
sa tekrar beraberlik olur. Oyunun kazanilmasi i¢in bir oyuncu/takimin iki puan ist {iste
kazanmas1 gerekir.



b. Tie-break oyunu

Tie-break oyununda puanlar “Sifir”, “17, “27, “3”...... olarak devam eder. 7 puan kaza-
nan oyuncu/takim o “Oyun”u ve “Set”i kazanmis olur. Bunun i¢in en azindan iki puan
fark olmasi gerekir. 6-6 oldugunda, iki puan fark saglanincaya kadar tie-break devam
eder.

Servis atma siras1 kimdeyse tie-break oyununa o baglar. Birinci servisi attiktan sonra,
servis atma sirasi rakibine (¢iftler maginda servis sirasi kimdeyse) gecer ve bu asamadan
sonra her iki puanda servis el degistirir. Ciftler magindaki servis siralamasi tie-break bi-
tene kadar ayn1 kalir.

Tie-break oyununa servis atarak baslayan oyuncu/takim, sonraki setin ilk oyununa kar-
stlayan olarak baslar.

Bunlara ek olarak alternatif puanlama yontemleri EK I'V boliimiinde bulunabilir.

6. SET SKORU

Set puanlamasinda degisik yontemler uygulanmaktadir. Bunlardan ikisi ana yontemdir: “Avantaj
Set” ve Tie-Break Set”. Hangisinin uygulanacagi turnuvadan dnce ilan edilir. Eger “Tie-Break
Set” uygulanacagi ilan edilmisse, final setinin de “Tie-Break Set” mi, “Avantaj Set” mi olacagi
ilan edilmek zorundadir.

a. “Avantaj Set”

En az iki oyun farki olmak kaydiyla alt1 oyun kazanan oyuncu/takim “Set”i kazanmis
olur. Set skoru 5-5 oldugunda iki fark yakalanana kadar sete devam edilir.

b. “Tie-Break Set”

En az iki oyun farki olmak kaydiyla alt1 oyun kazanan oyuncu/takim “Set”1 kazanmis
olur. Skor 6-6 olursa, setin galibini belirlemek iizere tie-break oyunu oynanir.

Bunlara ek olarak alternatif puanlama yontemleri EK IV boliimiinde bulunabilir.

7. MAC SKORU

Maglar 3 set (2 set alan mag1 kazanir) ve 5 set (3 set alan mac1 kazanir) lizerinden oynanmak-
tadur.

Bunlara ek olarak alternatif puanlama yontemleri EK VI boliimiinde bulunabilir.

8. SERVIS ATAN ve KARSILAYAN

Oyuncular/takimlar filenin ayri taraflarinda dururlar. Servis atan, topu oyuna sokarak ilk puani
baslatan oyuncudur. Servis karsilayan ise, servis atan oyuncu tarafindan oyuna sokulan topu
karsilamaya hazir olan oyuncudur.

Durum 1: Servis karsilayan oyuncu istedigi yerde bekleyebilir mi?

Karar: Evet. Servis karsilayan oyuncu filenin kendi tarafinda kalan béliimiinde kortun iginde
veya disinda herhangi bir yerde bekleyebilir.



9, SAHA ve SERVIS SECIMI

Magn ilk oyunu i¢in saha ve servis atan veya karsilayanin se¢imi, 1sinmaya baglamadan 6nce
yapilan kura atigtyla belirlenir. Kuray1 kazanan oyuncu/takim sunlar1 secebilir:

a) Magin ilk oyunu i¢in servis atmay1 veya karsilamayi, bu durumda rakip oyuncu/takim
sahay1 seger; veya

b) Magn ilk oyunu i¢in sahay1 secer, bu durumda rakip oyuncu/takim servis atmayi veya
karsilamay1; veya

C) Yukaridaki se¢cimlerden birini rakip oyuncunun/takimin yapmasini isteyebilir.

Durum 1: Herhangi bir sebeple 1sinma esnasinda mag durur ve belli bir siire sonra tekrar bas-
larsa oyuncularin yeni se¢im yapma haklar: var midur?

Karar: Evet. Kura atisini kazanan degismez ama her iki oyuncu/takim secimlerini degistirebi-
lirler.

10. SAHA DEGISiMi

Her sette oyuncular birinci, {igiincii, besinci ve izleyen tek sayili oyunlarin sonunda saha de-
gistirirler. Oyuncular ayrica, o setteki toplam oyun sayisi ¢ift degilse, her setin sonunda saha
degistireceklerdir; toplam oyun sayisi ¢ift ise oyuncular bir sonraki setin ilk oyununun sonunda
saha degistireceklerdir.

Tie-break oyununda oyuncular her alt1 puanda bir yer degistirirler.

Bunlara ek olarak alternatif puanlama yontemleri EK VI boliimiinde bulunabilir.

11. TOPUN OYUNDA OLMASI

Eger bir hata veya net ¢agris1 yapilmamigsa, servis atan kisi topa vurdugu andan itibaren top
oyundadir, ve puan bitene kadar oyunda kalir

12. TOPUN CiZGiYE DEGMESI

Kort, ¢izgilerin disindan sinirlandirildigi icin ¢izgiye degen top igeride kabul edilir.

13. TOPUN DEMIiRBASA DEGMESI

Top dogru sahaya diistiikten sonra demirbasa degerse, topa vuran oyuncu puani kazanir. Top
dogru sahaya diismeden dnce demirbasa degerse, topa vuran oyuncu puani kaybeder.

14. SERVIS ATMA SIRASI

Her standart oyunun sonunda servis atan sonraki oyun i¢in servis karsilayan, servis karsilayan
ise sonraki oyun i¢in servis atan durumuna geger.

Ciftler macinda, maga baslayacak takim kimin servis atacagina karar verir. Benzer sekilde, ra-
kip takim sonraki oyunda, o oyun i¢in kimin servis atacagina karar verir. IIk oyunda servis atan
oyuncunun partneri ti¢lincii oyunda, ikinci oyunda servis atan oyuncunun partneri de dordiincii
oyunda servis atarlar. Bu sira set bitene kadar devam eder.
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15. SERVIS KARSILAMA SIRASI (CIFTLERDE)

[k oyunda servis karsilayacak takim, oyun baslamadan 6nce kimin ilk puan1 karsilayacagina ka-
rar verir. Ayn1 sekilde rakip takim ikinci oyun baglamadan 6nce, servis karsilayacak takim kimin
ilk puan1 karsilayacagia karar verir. Ilk puan i¢in atilan servisi karsilayan oyuncunun partneri,
ikinci puan i¢in atilacak servisi karsilar. Bu degisim siras1 oyun ve set bitene kadar devam eder.
Sevis karsilandiktan sonra takimdaki her hangi bir oyuncu topa vurabilir.

Durum 1: Partnerlerden biri rakip takima karsi tek basina oynayabilir mi?

Karar: Haywr
16. SERVIS

Oyuncu, servis hareketine baslamadan dnce, arka ¢izginin gerisinde (¢izgiye degmeden), orta
servis isaretinin ve kenar ¢izgilerin hayali uzantilarin1 gegmeden, iki ayag1 da yere basar durum-
da olmalidir.

Oyuncu bundan sonra, istedigi yonde topu elinden ¢ikarip, top yere diismeden raketle vurarak
servis atigin1 gerceklestirir. Servis hareketi, oyuncunun raketi topa vurdugu veya iskaladigi anda
tamamlanmis olur. Fiziksel engeli nedeniyle tek kolunu kullanamayan oyuncular, topu elinden
¢ikartmak i¢in raketlerini kullanabilirler.

17.  SERVIS ATISI

Standart bir oyunda servis atarken, servis atan oyuncu her oyunda kortun sag yarisindan basla-
yarak servis atar.

Tie-break oyununa, ilk servis kortun sag yarisindan atilarak baglanir.
Karsilayan topa vurmadan once, atilan servis fileyi gecerek caprazdaki servis karesine diigmelidir.

18. AYAK HATASI

Servis hareketi boyunca oyuncu asagidaki kurallardan birini ihlal ederse “Ayak Hatas1” yapmis
olur. Ayak(lar);

a. Hafif hareketlerine izin verilmesine ragmen, yiirliyerek veya kosarak pozisyon degistirir-
se,
b. Arka ¢izgiye deger veya kortun igerisine girerse,

Kenar ¢izgilerin hayali uzantisini gegerse,

d. Orta servis igaretinin hayali uzantisina degerse.

Durum 1: Tekler maginda, servis atan oyuncu arka ¢izginin gerisinden ama tekler kenar ¢izgi-
siyle, ¢iftler kenar ¢izgisinin arasindan servis atabilir mi?

Karar: Hayrr.

Durum 2: Oyuncu servis atarken ayaklarindan birini veya ikisini kaldirabilir mi?

Karar: Evet

19. SERVIS HATASI

Servis hareketi boyunca oyuncu asagidaki kurallardan birini ihlal ederse “Ayak Hatas1” yapmis
olur.

a. Servis atan oyuncu 16., 17. ve 18. kurallar1 ihlal ederse,

b. Servis atan oyuncu topa vurmaya calisirken 1skalarsa,

9



c. Servis atilan top dogru kareye diismeden dnce demirbaglardan birine, tekler sopasina
veya file diregine degerse,

d. Servis atilan top servis atan oyuncuya, partnerine veya bunlarin giydikler veya tasidiklar
nesnelere dokunursa.

Durum 1: Oyuncu, servis kullanmak i¢in havaya attigi topa vurmaktan vazgegip, tutmustur. Bu
bir “hata” midir?

Karar: Hayw. Servis kullanmak igin topu havaya atan oyuncu, topa vurmaktan vazgegerse topu
eliyle veya raketiyle tutabilir veya topun yere diismesine izin verebilir.

Durum 2: File diregi ve tekler sopasiyla oynanan bir tekler ma¢inda servis atilan top tekler so-
pasina ¢arparak dogru servis karesine diigmiistiiv. Bu bir hata midwr?

Karar: Evet.

20. IKINCIi SERVIS

Yanlis taraftan atilmadig siirece, birinci serviste hata yapan oyuncu, gecikmeden ve kortun ayni
yarisindan ikinci servisini kullanir.

21. SERVIS ATMA ve KARSILAMA ZAMANI

Servis atan, karsilayacak oyuncu hazir olana kadar servis atamaz. Ancak karsilayan oyuncu,
servis atan oyuncunun makul hizina gére oynayacak ve servis atan oyuncunun hazir olmasindan
itibaren makul bir siire i¢inde karsilamaya hazir olacaktir.

Servisi karsilamaya calisan oyuncu hazir olarak kabul edilir. Karsilayan hazir olmadigini goste-
rirse atilan servis hata olsa bile hata olarak kabul edilmez.

22. SERVIiS TEKRARI

a. Servis atilan top fileye, orta banta, file bantina ¢arpip dogru servis karesine diiserse,

b. Servis atilan top fileye, orta banta, file bantina ¢arptiktan sonra yere diismeden Once ra-
kibe, rakibin partnerine veya tasidiklari/giydikleri bir nesneye carparsa,

c. Karsilayacak oyuncu hazir degilken servis atilmigsa; atilan servis tekrar edilir.

Servisin “let” olmas1 durumunda atilan servis dikkate alinmaz ve oyuncu tekrar servis kullanir.
“Let servis” bir onceki hatay1 iptal etmez.

Bunlara ek olarak alternatif uygulamalar EK VI béliimiinde bulunabilir.
23. PUAN TEKRARI (Let)

Ikinci servisin tekrari (Net) haric, puan tekrar1 (Let) ¢agris1 yapildiginda biitiin puan tekrarlanur.

Durum 1: Top oyundayken baska bir top yuvarlanarak korta girmistir ve puan tekrart (Let) ¢ag-
rist yapimistir. Top oyuna ikinci serviste girmisti, bu durumda oyuncu birinci servisi mi yoksa
ikinci servisi mi kullanacaktir?

Karar: Birinci servis. Biitiin puan tekrarlanmak zorundadir.
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24. OYUNCUNUN PUANI KAYBETMESI

Asagidaki durumlarda puan kaybedilmis olur:

Oyuncu arka arkaya iki kez servis hatas1 yapmissa,

Oyuncu, top arka arkaya iki kez sekmeden 6nce topa vuramamaissa,

Oyuncunun vurdugu top dogru kortun disina diiser veya disarida duran bir nesneye ¢arparsa,
Oyuncunun vurdugu top dogru sahaya diigmeden 6nce herhangi bir demirbasa degerse,
Oyuncu top yere diismeden servisi karsilarsa,

Oyuncu kasith bir sekilde topu raketiyle tasirsa veya bir kereden fazla topa dokunursa,

@ ™o o o

Top oyundayken, oyuncunun raketi (elinde olsun veya olmasin), giydigi veya tasidigi
herhangi bir nesne; fileye, file bantina veya orta banta, fileyi tasiyan gelik tele veya kor-
dona ve rakibin sahasina dokunursa,

h. Oyuncu topa top fileyi gegmeden vurursa,

1. Oyundaki top oyuncuya, giydigi veya tasidig1 (elinde tuttugu raketin disinda) nesneye
dokunursa,

j. Oyundaki top, oyuncunun raketi elinde degilken rakete dokunursa,

k. Top oyundayken oyuncu raketin yapisal seklini veya 6zelligini degistirirse,

1. Ciftler maginda partnerler ayni anda topa dokunursa.

Durum 1: Oyuncu birinci servisi attiktan sonra raketi elinden firlamis ve top karsi sahaya diis-
meden once fileye carpmistirv. Bu servis hatast midwr yoksa oyuncu puant mi kaybeder?

Karar: Servis atan oyuncu puani kaybeder ¢iinkii raketi top oyundayken fileye dokunmustur.

Durum 2: Oyuncu, birinci servisi attiktan ve top dogru servis karesinin disina diistiikten sonra
raketi elinden firlamis ve fileye ¢carpmistir. Servis hata olarak mi kabul edilir yoksa servis atan
puani mi kaybeder?

Karar: Servis hata olarak kabul edilir, ¢iinkii raket fileye ¢carptiginda top artik oyunda degildir.

Durum 3: Ciftler ma¢inda atilan servis, servis karesinin disina dogru giderken karsilayan oyun-
cunun partneri fileye dokunursa ne olur?

Karar: Karsilayan takim puant kaybeder, ¢iinkii top hala oyundadir.

Durum 4. Oyuncu topa vurmadan once veya vurduktan sonra filenin hayali uzanti ¢izgisini ge-
cerse puani kaybeder mi?

Karar: Oyuncu, rakibin sahasina dokunmadigi siirece puani kaybetmez.

Durum 5: Oyuncu, top oyundayken filenin tizerinden rakibinin sahasina atlayabilir mi?

Karar: Hayw. Oyuncu puani kaybeder.

Durum 6: Oyuncu raketini topa firlatiyor ve raket topla beraber rakibinin sahasina diigiiyor.
Rakibin de bu topa yetisme sansi yok. Puani kim kazanir?

Karar: Raketi topa firlatan oyuncu puani kaybeder.
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Durum 7: Atilan servis dogru kareye diismeden once top karsilayana veya karsilayanin partne-
rine ¢arpryor. Puani kim kazanir?

Karar : Servis tekrart olmadigt siirece, servisi atan puani kazanir.

Durum 8: Kortun diginda bekleyen oyuncu top yere diismeden once topa vurursa veya topu tu-
tarsa ne olur?

Karar: Oyuncu dogru sahaya topu génderirse puan devam eder, aksi halde puani kaybeder.

25.  TOPUN KURALLARA UYGUN KARSILANMASI

Asagida belirtilen durumlarda top kurallara uygun bir sekilde karsilanmis sayilir:

a. Kural 2 ve 24(d)’de belirtilenler disinda top fileye, file diregi/tekler sopasina, orta bant
veya file bandina, kordona veya ¢elik tele carpip dogru kareye diiserse,

b. Top oyuna girip dogru sahaya diistiikten sonra spin alarak veya riizgarin etkisiyle tekrar
kars1 sahaya (filenin {izerinden geri) donerse ve oyuncu filenin iizerinden kars1 tarafa
uzanarak Kural 24’1 ihlal etmeden topa vurursa

c. Kural 2 ve 24(d)’de belirtilenler disinda top, file direginin digindan, {izerinden veya ya-
nindan hatta file diregine degerek gecip dogru sahaya diiserse,

d. Top, tekler sopast ile file direginin arasindan ve file kordonunun altindan fileye, file kor-
donuna ve file diregine dokunmadan gecerek dogru sahaya diiserse,

e. Oyuncu topa kendi sahasinda vurduktan sonra raketi filenin ist hayali uzantisini gegerse,
Oyuncunun vurdugu top, dogru sahada hareketsiz duran topa carparsa.

Durum 1: Oyuncunun vurdugu top tekler sopasina ¢arpip dogru sahaya diiserse, kurallara uy-
gun olarak karsilanmis olur mu?

Karar: Evet. Ancak, servis atilan top tekler sopasina ¢arparsa bu hatalr bir servistir.

Durum 2: Top oyundayken dogru sahada hareketsiz duran baska bir topa ¢carparsa ne olur?

Karar: Oyun devam eder. Ancak, oyundaki topun geri dondiiriildiigii net degilse, puan tekrari
yapumalidir.

26. ENGELLEME

Puan oynanirken rakibi tarafindan kasten engellenen bir oyuncu puan1 kazanmis olur. Engelleme
kasti degilse veya oyuncularin kontrolii disinda gerceklesirse (demirbas haric) puan tekrarlanir.

Durum 1: Kasti yapilmayan ¢ift vurug engelleme midir?

Karar: Hayw. Kural 24(f) okuyunuz.

Durum 2: Oyuncu, rakibinin engellendigini diistindiigii icin oyunu durdurmugstur. Bu bir engel-
leme midir?

Karar: Hayw. Oyuncu puani kaybeder.
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Durum 3: Oynanan top kortun iizerinden u¢an bir kusa ¢arpiyor. Bu bir engelleme midir?

Karar: Evet, puan tekrarlanr.

Durum 4: Bir puan sirasinda, puan basladiginda oyuncunun tarafinda duran bir top veya baska
bir nesne oyuncuyu engellemektedir. Bu bir engelleme sayilir mi?

Karar: Hayir.

Durum 5: Ciftler maginda servis atan veya karsilayan oyuncunun partneri nerede durabilir?

Karar: Servis atan veya karsilayan oyuncularin partnerleri, filenin kendi taraflarindaki alanda,
kortun icinde vaya disinda, istedikleri yerde ve pozisyonda durabilir. Bunu yaparken bir engel-
lemeye neden olurlarsa, engelleme kurali uygulanir.

27. HATALARIN DUZELTILMESI

Tenis kurallarinda her hangi bir hata yapilmigsa, prensip olarak hata hemen diizeltilir ve oynan-
mis puanlar aynen kalir. Hatalar asagidaki gibi diizeltilir:

a. Standart veya tie-break oyununda, servis atan oyuncu yanlig yar1 sahadan servis atmigsa
hata fark edildigi anda diizeltilir ve servis skora bagl olarak dogru yar1 sahadan atilir.
Hata fark edilmeden 6nce birinci serviste hata varsa bu hata kalur.

b. Standart veya tie-break oyununda, eger servis atan oyuncu yanlis sahadan servis atmissa
hata fark edildigi anda diizeltilir ve servis skora bagli olarak dogru sahadan atilir. “Yan-
lislik fark edilmeden Once atilan hatali servis gegerli degildir.

c. Standart oyunda, servis atma sirasi karismissa hata fark edildigi anda servis, atmasi ge-
reken oyuncuya geger. Ancak hata, oyun bittikten sonra fark edilirse, servis atma sirasi
setin sonuna kadar bu sekilde devam eder. Bu durumda top degisimi, olmas1 gereken
zamandan bir oyun sonra yapilir. Servis hatas1 yapilmissa gecerli olmaz. Ciftler maginda,
sirast disinda servis atan partnerin yaptigi servis hatasi kalir.

d. Bir oyuncu tie-break oyununda sirasi disinda servis atar ve bu hata toplama ¢ift sayili (or:
4-4) puanda fark edilirse hata derhal diizeltilir. Toplami tek sayili puanda (6r: 5-4) fark
edilmisse servis siras1 degistigi gibi kalir. Rakibin yaptig1 sevis hatasi sayilmaz. Ancak
ciftlerde partnerin yaptigi servis hatasi kalir.

e. Ciftler macgindaki standart veya tie-break oyununda servis karsilayan partnerler karismis-
sa bu hata oyunun sonuna kadar diizeltilmeden kalir. Ayn1 setteki bir sonraki karsilama
oyununuda partnerler olmalar1 gerektigi yere gegerek oyuna baslarlar.

f. “Avantaj Set” oynanmas1 gerekirken, skor 6-6 oldugunda tie-break oyununa baslanirsa;
sadece bir puan oynanmigsa hata hemen diizeltilir. Fakat ikinci puan oynanmaya baslan-
migsa set “Tie-break Set” olarak devam eder.

g. “Tie-break Set” oynanmas1 gerekirken, skor 6-6 oldugunda standart oyuna baslanirsa;
sadece bir puan oynanmigsa hata hemen diizeltilir. Fakat ikinci puan oynanmaya baslan-
migsa, set “Avantaj Set” olarak devam eder. Oyunlarda 8-8 ve iizeri ¢ift sayil1 beraberlik-
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28.

lere ulasildiginda tie-break oyununa doniiliir.

Final seti “Mag Tie-break” olmasi gerekirken, “Avantaj Set” veya “Tie-Break Set”e bas-
lanirsa; sadece bir puan oynanmigsa hata hemen diizeltilir. Fakat ikinci puan oynanmaya
baslanmigsa, oyuncu/takim 3 oyun kazanana kadar (seti kazanmis sayilir) set devam eder.
Skor 2-2 olursa, “Mag Tie-break”e baglanir. Ancak hata, besinci oyunun ikinci puani
basladiktan sonra fark edilirse set, “Tie-break Set” olarak devam eder (EK VI’ya baki-
niz).

Top degisimi zamaninda yapilmamissa, sira yeni toplarla oyuna baglamasi gereken oyun-
cuya/takima geldiginde top degisimi yapilir. Sonraki top degisimi kararlastirilan zaman-
da yapilir. Top degisimi oyun i¢inde yapilmamalidir.

KORTTAKI HAKEMIN ROLU

Maglar i¢in atanmis hakemlerin rolii ve sorumluluklar1 “EK VII” boliimiinde bulunmaktadr.

29.

OYUNUN SUREKLILIiGi

Presip olarak oyun, magin basladig1 andan (magin ilk servisinin oyuna girdigi andan) magin bit-

tigi ana kadar siirekli olmalidir.

a.

Puanlar arasindaki siire maksimum yirmibes (25) saniyedir. Saha degisimi yapilirken
dinlenme siiresi maksimum doksan (90) saniyedir. Ancak her setin birinci oyunundan
sonra ve tie-break oyununda saha degisimi dinlenmeksizin yapilir.

Her setin sonunda maksimum ylizyirmi (120) saniyelik bir dinlenme siiresi vardir.

Maksimum siire demek, puanin bittigi andan sonraki puan i¢in ilk servisin atildig1 ana
kadar gecen siire demektir.

Turnuva organizatorleri, saha degisimi olan doksan (90) saniyelik siireyi ve set aralarin-
daki yiizyirmi (120) saniyelik siirelerin uzatilmasi talebiyle ITF’e bagvurabilirler.

Oyuncunun kontrolii disindaki sebeplerden dolay1, giysi, ayakkabi veya gerekli ekipman
(raket hari¢) kullanilamaz hale gelir veya degistirilmesi gerekirse, oyuncuya sorunu dii-
zeltmesi i¢in makul bir ek siire verilebilir.

Oyuncuya kondisyonunu diizeltmesi i¢in fazladan bir siire verilmez. Ancak, oyuncu te-
davi edilebilir bir sorunu oldugunda, bu sorunu gidermek icin bir kez, ii¢ dakikalik “tibbi
mola”ya izin verilebilir. Turnuvadan 6nce ilan edilmisse, sinirli sayida tuvalet/elbise de-
gisimi molast alabilir.

Organizasyon, turnuva baslamadan 6nce ilan edilmesi kosuluyla maksimum on (10) da-
kikalik dinlenme arasi verebilir. Bu dinlenme arasi 3 setlik magin ikinci seti sonunda, 5
setlik magin tigiincii seti sonunda verilebilir.

Turnuva organizasyonu aksi bir karar almadigi siirece 1sinma siiresi maksimum bes (5)
dakikadir.

14



30. TAKTIK VERME

“Taktik verme” bir oyuncuya herhangi bir sekilde verilen tavsiye veya talimattir. Kort dist bir
yerden taktik verilmesine “Kort Dis1 Taktik”, ilgili organizasyon tarafindan tenis kurallar1 ¢erge-
vesinde izin verilebilir.

Sadece takim miisabakalarinda, kort i¢inde bir takim kaptani varsa, takim kaptani, organizas-
yonun izin verdigi zamanlarda oyuncuya/oyunculara taktik verebilir. Diger tiim miisabakalarda
kort i¢cinden taktik vermeye izin verilmez.

Organizasyon tarafindan izin verilirse, oyuncular taktige izin verilen zamanlarda onayli oyuncu
analizi teknolojisine erigebilirler.

Taktik verme Ek I'V’te belirtilen kosullara tabidir.
Puan esnasinda taktik vermeye izin verilmez.

31. OYUNCU ANALIZ TEKNOLOJISI

Tenis kurallar1 uyarinca oyun igerisinde onaylanan oyuncu analiz teknolojisi Ek III'teki 6zellik-
lere uymalidir.

Uluslararasi Tenis Federasyonu (ITF), bu tiir bir ekipmanin onaylanip onaylanmama konusun-
daki karar mekanizmasidir. Bu tiir bir karar kendi inisiyatifiyle veya herhangi bir oyuncu, ekip-
man treticisi veya Ulusal Birlik veya bunlarin tiyeleri dahil olmak iizere bu konuda iyi niyetli
bir ¢ikar1 olan herhangi bir tarafin bagvurusu iizerine alinabilir. Bu tiir kararlar ve basvurular,
Uluslararas1 Tenis Federasyonu’nun gegerli inceleme ve durusma prosediirlerine uygun olarak
yapilacaktir (bkz. Ek XII).
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TEKERLEKLiI SANDALYE TENiSIi KURALLARI

Tekerlekli sandalye tenisinde, asagidaki istisnalar disinda ITF Tenis Kurallar1 gecerlidir.

a. Topun ki Kez Sekmesi

Tekerlekli sandalye oyuncusu topu iki kez sektirme hakkina sahiptir. Oyuncu, ii¢lincii kez zipla-
madan topu kars1 sahaya géndermek zorundadur. Tkinci ziplayis kortun i¢inde veya kort sinirla-
rinin diginda olabilir.

b. Tekerlekli Sandalye

Tekerlekli sandalye viicudun bir parcasi olarak kabul edilir ve oyuncunun viicuduyla ilgili biitiin
kurallar tekerlekli sandalye i¢in de uygulanir.

C. Servis

Servis su sekilde atilacaktir:

1. Servis atmaya baslamadan hemen once, servis atan oyuncu sabit bir pozisyonda olmali-
dir. Servis atan oyuncuya daha sonra topa vurmadan Once bir itme hakk: verilebilir.

il. Servis atan oyuncu, servis atis1 boyunca orta merkez ¢izginin ve yan ¢izginin hayali
uzantisi i¢inde kalan arka ¢izginin gerisindeki alan disinda hicbir alana tekerlekle temas
etmemelidir.

1. Eger servis i¢in geleneksel yontemler bir quad oyuncusu i¢in fiziksel olarak imkansizsa,

oyuncu veya bagka bir kisi topu bdyle bir oyuncu i¢in birakabilir ve servis vurusu yapil-
madan 6nce topun ziplamasina izin verilebilir. Bu durumda tiim mag¢ boyunca ayni servis
yontemi kullanilmalidir.

d. Oyuncunun Puam Kaybetmesi

Asagidaki durumlarda oyuncu puani kaybeder:

1. Oyuncu topu ii¢ kez sektirirse,

11. Kural f” ye tabi olarak, oyuncu servis atarken, topa vururken, dénerken veya top oyun-
dayken, dururken ayaklarinin veya alt uzuvlariin herhangi bir kismini yere veya herhan-
gi bir tekerlege karsi kullanirsa,

1il. Oyuncu topla bulusurken kalcasi, tekerlekli sandalye ile temasini keserse,

e. Tekerlekli Sandalye

Tekerlekli Sandalye Tenis Kurallar1 uyarinca oynanan tiim yarismalarda kullanilan tekerlekli

sandalyeler agsagidaki 6zelliklere uymalidir:

1. Tekerlekli sandalye, yansitici olmayan ve rakibin hareketine engel teskil etmeyen her-
hangi bir malzemeden yapilabilir.

il. Tekerlekler yalnizca tek bir itme ¢gemberine sahip olabilir. Kollar ve disliler gibi oyuncu-
ya mekanik bir avantaj saglayan hicbir degisiklige izin verilmez. Normal oyun sirasinda,

tekerlekler kort yiizeyinde kalict izler birakmamali veya baska sekilde hasar vermemeli-
dir.
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1v.

Vi.

il.

b)

1il.

g.

Kural e(v)’ye tabi olarak, oyuncular tekerlekli sandalyeyi itmek i¢in yalnizca tekerlekleri
(itme tekerlekleri dahil) kullanmalidir. Enerji depolama sistemleri dahil olmak iizere te-
kerlekli sandalyenin ¢alismasina yardime1 olabilecek higbir direksiyon, fren, vites veya
baska bir cihaza izin verilmez.

Koltugun ytiksekligi (minder dahil) sabit olmali ve oyuncularin kalcalar1 puan oynanir-
ken koltukla temas halinde kalmalidir. Oyuncuyu tekerlekli sandalyeye sabitlemek i¢in
kayis kullanilabilir.

ITF Tekerlekli Tenis Smiflandirma Kurallart Madde 10° un gerekliliklerini karsilayan
oyuncular, elektrikli motor(lar)la ¢alisan bir tekerlekli sandalye kullanabilirler. Motorlu
tekerlekli sandalyeler herhangi bir yonde 15 km/saati gecemez ve yalnizca oyuncu tara-
findan kontrol edilebilir.

Tekerlekli sandalyede degisiklik yapilmasi i¢in bagvurular mesru tibbi nedenlerle yapi-
labilir. Bu tiir tiim basvurular, ITF tarafindan onaylanan bir organizasyonda amaclanan
kullanimdan en az 60 giin 6nce ITF Spor Bilimi ve Tip Komisyonu’na onay i¢in sunul-
malidir. Onerilen bir degisikligi reddetme kararina, ITF Tekerlekli Sandalye Tenisi Y&-
netmeligi’nin II1. B6limii uyarinca itiraz edilebilir.

Sandalyeyi Ayak ile Itme

Eger kapasite yetersizligi nedeniyle bir oyuncu tekerlekli sandalyeyi tekerlek araciligiyla
hareket ettiremiyorsa, o zaman tekerlekli sandalyeyi tek ayagini kullanarak hareket etti-
rebilir.

Yukaridaki kural f) 1. uyarinca bir oyuncunun tek ayagini kullanarak sandalyeyi itmesine
izin verilse bile, oyuncunun ayaginin hi¢bir kismi yerle temas halinde olmamalidir:

Salinimin ileri hareketi sirasinda, raketin topa vurmasi da dahil olmak iizere;

Servis hareketinin baglangicindan raketin topa vurmasina kadar.

Bu kurali ihlal eden oyuncu puani kaybeder.

Tekerlekli Sandalye Oyuncusu / Engelsiz Oyuncu

Tekerlekli sandalye oyuncusu teklerde veya ciftlerde engelsiz bir kisiyle oynuyorsa veya ona
kars1 oynuyorsa, tekerlekli sandalyeli oyuncu i¢in tekerlekli sandalye tenisi kurallar1 gegerli ola-
cakken, engelsiz tenis oyuncusu i¢in tenis kurallart gecerli olacaktir. Bu durumda, tekerlekli
sandalyeli oyuncuya topun iki kere sekmesi hakki verilirken, engelsiz oyuncuya yalnizca bir
sekme hakki verilir.

Not: Kalcalar, basen, uyluklar, bacaklar, ayak bilekleri ve ayaklar dahil olmak iizere alt ekstr
mite bolgesi olarak kabul edilir.
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EK I
TOP

Top, kirmiz1 koplik topu hari¢ olmak iizere, kumasg bir ortiiden olusan diizglin bir dis yiizeye
sahip olacaktir. Herhangi bir dikis varsa, dikissiz olacaktur.

a. Top, asagidaki tabloda belirtilen tiplerden birine uygun olacaktir.
TiP 1 TiP2 TiP 3 YUKSEK
(HIZLT) (ORTA) (YAVAS) IRTIFA
AGIRLIK 56-59.4 gr. 56-59.4 gr. 56-59.4 gr. 56-59.4 gr.
BOYUT 6.54-6.86 cm 6.54-6.86 cm 7.00-7.30 cm. 6.54-6.86 cm
ZIPLAMA 138-151 cm 135-147 cm 135-147 cm 122-135 cm
RENK Beyaz veya Sar1 | Beyaz veya Sar1 | Beyaz veya Sar1 | Beyaz veya Sari

Not: TIP 2 toplar 60 giin onceden turnuva iklim kosullarinda bekletilmek kaydiyla yiiksek irtifa
(1.219 m. ve iizeri) turnuvalarinda kullanilabilir.

TIP2 ve TIP3 toplar yiiksek irtifa (1.219 m. ve iizeri) turnuvalarinda kullanilabilir.

b. 10 yas ve alt1 yas grubu turnuvalarinda kullanilacak toplarin 6zellikleri asagidaki tabloda
belirtilmistir.
KOPUK KIRMIZI TURUNCU YESIL

AGIRLIK 25-43 gr. 36-49 gr. 36-46.9 gr. 47-51,5 gr.
BOYUT 8-9 cm 7-8 cm 6-6.86 cm. 6.30-6.86 cm
ZIPLAMA 85-105 cm 90-105 cm 105-120 cm 120-135 cm
RENK Fark etmez Kirmizi ve sar1, | Turuncu ve sar1, | Yesil noktali sar1

veya kirmizi veya turuncu

noktal1 sar1 noktal1 sar1
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KORT ZEMININIiN SINIFLANDIRILMASI

Bu siniflandirma, ITF CS 01/02 (ITF Kort Zemini Derecesi) belgesinde yazilan ve ITF tenis kort
ylizeyleri test yonetmeliginde belirlenen kurallar ¢ergcevesinde yapilmaktadir.

ITF Kort Zemin Derecesi;

0-29 arasinda olan kortlara “Yavas Kort” denir. Ornegin; toprak kort ve serbest malzemeli (kum
vs.) kort.

30-34 aras1 olan kortlara “Orta - Yavas Kort”, 35-39 aras1 olan kortlara “Orta Kort” denir. Orne-
gin; cogunlukla akrilik bazli zeminler ve bazi hali kortlar. 40-44 aras1 olan kortlara “Orta-Hizli
Kort” denir. 45°ten fazla olan kortlara ise “Hizli Kort” denir. Ornegin; ¢ogunlukla dogal ¢im
kortlar, yapay ¢im kortlar ve hali kortlarin bazilar.

Durum: Hangi zeminde hangi top cinsi kullaniimalidir?

Karar: Tenis Kurallarina gore onaylanmisg ii¢ degisik top tipi olmasina ragmen;

a. Tip 1 (hizly) top; yavas zeminli kortlarda
b. Tip 2 (orta) top, orta-yavas, orta ve orta-hizli zeminli kortlarda
C. Tip 3 (vavas) top, hizli zeminli kortlarda kullanilir.

Not: Yukaridaki (b) paragrafinda belirtilen top tiplerine ek olarak, yesil top, diinya siralamast
profesyonel tenis etkinlikleri, Davis Kupasi ve Billie Jean King Kupasi, Olimpiyat ve Paralimpik
Tenis Etkinlikleri, Diinya Tenis Turu Erkekler, Kadinlar ve Gengler Turnuvalar: ve ITF ve baglt
Bolgesel Dernekler tarafindan onaylanan Takim etkinlikleri, ITF Diinya Tenis Masters Turu ve
Takim etkinlikleri ve ITF Tekerlekli Sandalye Tenis Turu ve Takim etkinlikleri hari¢ olmak iizere
tiim rekabet¢i oyun seviyelerinde kullanilabilir.

Tiirkiye Tenis Federasyonu yesil topunun hangi ulusal rekabetci etkinliklerde kullanilacagina
karar verme hakkina sahiptir.
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EK II
RAKET

Raket bir kafa, sap (grip) ve tellerden olugmakta ve ayrica bir bogaz igerebilmektedir.
Kafa, tellerin baglandig1 kisim olarak tanimlanir. Sap, oyuncunun normal kullanimda
tuttugu raketin baga bagl kismi olarak tanimlanir. Bogaz, varsa, sap1 kafaya baglayan
kisimdr.

Raketin gercevesi, sap1 dahil 73,7 cm (29 ing)’den uzun, 31,7 cm (12,5 in¢)’den genis
olamaz. Vurus alan1 39,4 cm (15,5 ing)’den uzun, 29,2 cm (11,5 ing)’den genis olamaz.
Raketin sap1 dahil gergevesi ve telleri, materyal olarak raketin seklini veya materyal
olarak raketin uzunlamasina agirlik dagilimini degistirip ileriye salinim momentumunu
etkileyerek raketin performansini arttiracak tasarimlardan armmis olmalidir. Uretim asa-
masinda veya sonradan rakete hicbir sekilde enerji kaynagi (glines pilleri, mikro ¢ipler
vb.) objeler takilamaz.

Raket, duyulabilir veya goriilebilir seklide oyuncunun mag stiresince iletisim kurabilece-
gi, tavsiye veya direktif alabilecegi iletisim cihazlarindan arindirilmig olmalidir.
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EK 111
OYUNCU ANALIZ TEKNOLOJISI

Oyuncu Analiz Teknolojisi, oyuncu performans bilgileriyle ilgili olarak asagidaki islevlerden
herhangi birini gerceklestirebilen bir ekipmandir:

a. Kayit

b. Depolama

c. [letim

d. Analiz

e. Herhangi bir tiirdeki ve herhangi bir yolla oyuncuyla iletisim

Oyuncu Analiz Teknolojisi, bir mag sirasinda bilgileri kaydedebilir ve/veya depolayabilir. Bu tiir
bilgilere yalnizca oyuncu tarafindan Kural 30 uyarinca erisilebilir.
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EK IV
TAKTIiK VERME

a. Taktik verme, puanlar arasinda ve saha degisimlerinde ve set aralarinda ve TTF tarafin-
dan izin verilen herhangi bir zamanda (puan oynanirken hari¢) kule hakemi ile yonetilen
maglarda izin verilir.

b. Puanlar arasinda taktik vermede; antrendr oyuncu ile sahanin ayni tarafinda ise sozli
iletisim olabilirken, oyuncu ile antrendr sahanin farkli taraflarinda ise sadece mimiklerle
iletisime izin verilir.

c. Taktik verme kisa olmalidir (oyundaki molalar harig).

Not: Oyundaki mola; tibbi mola, tuvalet molasi; kiyafet degistirme molasi, hava ve 1sikla ilgili
aralar ve magn ig¢indeki herhangi bir gegici molayr igerir.
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EKYV
REKLAMLAR

File direginin merkezinden 91,4 cm (3 feet) uzaklikta, oyuncularin goriisiine ve oyununa
engel olmamak kosuluyla fileye reklam takilmasina izin verilebilir.

TTF logosuna, alt kisma, filenin tepesinden en az 20 ing¢ (0,51 m) uzaklikta, oyuncularin
goriigiinli veya oyun kosullarini engellemeyecek sekilde konulmasi kosuluyla izin verilir.

Oyuncularin goriislerine ve oyunlarina engel olusturmamak kosuluyla, kortun arkalarina ve
yanlarina reklam, diger isaret ve materyaller konabilir.

Oyuncularin goriislerine ve oyunlaria engel olusturmamak kosuluyla, kortun zeminine ve
sadece cizgilerin disina reklam amagl isaretler koyulabilir.

Yukaridaki maddelerde sozii gecen izinler; fileye, kortun yanlarina, arkasina ve kort zemi-
ninde ¢izgilerin disina konacak reklamlar ve isaretler, oyuncularin goriislerine ve oyunlarina
engel olan beyaz, sar1 veya diger agik renkleri iceremezler.

Kortu belirleyen ¢izgilerinin i¢ine reklam amacli materyal ve isaretler konamaz.
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EK VI
ALTERNATIF UYGULAMALAR ve PUANLAMA YONTEMLERI

OYUNDAKI PUANLAMA (Kural 5):
“Karar Puam (No-Ad)” Uygulamasi

“Karar Puan1”, servis atanin puani once sdylenmek kaydiyla asagidaki gibi uygulanir;

Puan yok - “Sifir”
Birinci puan - “On bes”
Ikinci puan - “Otuz”
Ucgiincii puan - “Kurk”
Ddérdiincti puan - “Oyun”

Eger oyunculardan/takimlardan her biri ii¢ puan kazanmiglarsa skor “Berabere” olur ve bir ka-
rar puani oynanir. Servis karsilayan oyuncu servisi, kortun sag yarisindan mai, sol yarisindan mi1
karsilayacagina karar verir. Cift maglarinda servis karsilayan takimin oyuncular1 servisi kimin
karsilayacagina karar verirler (deciding point) ancak yer degistiremezler. Karar puanini kazanan
oyuncu/takim, bu oyunu kazanmis olur.

Karisik ¢iftlerde, karar puani igin servis atan oyuncunun, kendi cinsiyetindeki oyuncu servis kar-
silayan olur. Karsilayan takimdaki oyuncular, karar puanini karsilamak icin yer degistiremezler.

SETTEKI PUANLAMA (Kural 6 ve 7):

1. “KISA SET”

En az iki fark istiinliikle, dort oyun kazanan ilk oyuncu/takim, seti kazanmis olur. Eger oyunlar
4-4 olursa “tie-break” oyununa baglanir. Baz1 organizasyonlarin uygulamalarina gore alternatif
olarak skor 3-3 oldugunda tie-break oynatilabilir

2. MAC TIE-BREAK (7 Puan)

Eger setler 1-1 veya 2-2 (bes setlik maglarda) olursa, kazanani belirlemek i¢in bir tie-break oyu-
nu oynanir. Bu tie-break oyunu final seti yerine geger.

Rakibe gore en az iki fark iistiinliikle, 7 puan kazanan ilk oyuncu/takim, mag tie-break setini
kazanmis olur.

3. KISA SET TIE-BREAK (5 Puan)

Sadece kisa setler oynanirken, kisa set tie-break uygulanabilir. 5 puana ulasan oyuncu/takim,
hem “oyunu” hem de “seti” kazanir. Skor 4-4 olursa, kazanani belirlemek i¢in tek bir karar pu-
an1 (deciding point) oynanir. Servislerin sirast ve sayis, ilgili yetkili organizasyon (sanctioning
body) tarafindan belirlenir. Oyuncular/takimlar, ilk 4 puan oynandiktan sonra saha degistirir
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4.  MAC TIE-BREAK (10 Puan)

Eger setler 1-1 veya 2-2 (bes setlik maglarda) olursa, kazanani belirlemek i¢in bir tie-break oyu-
nu oynanir. Bu tie-break oyunu final seti yerine gecer.

Rakibe gore en az iki fark istiinliikle, 10 puan kazanan ilk oyuncu/takim, mag tie-break setini
kazanmis olur.

5. FINAL SET TIE-BREAK (10 Puan)

Bir magta skor birer set esit oldugunda veya bes set lizerinden oynanan bir magcta iki set esit
oldugunda ve final setinde oyunlar 6-6 oldugunda, mag1 belirlemek i¢in 10 puanlik bir tie-break
oyunu oynanabilir.

[k olarak 10 puana ulasan oyuncu/takim, rakibine kars1 en az 2 puan fark saglamak sartiyla
tie-break’i ve mac1 kazanir.

Gerekirse, bu 2 puanlik fark elde edilene kadar tie-break oyunu devam eder.

Not: Final seti yerine mag tie-break yontemi kullanilirken;

. Orijinal servis sirast devam eder (Kural 5 ve 14)

. Cift maglarinda her setin basinda oyuncular servis atma/karsilama sirasini degigebilirl-
er. (Kural 14 ve 15)

. Mag tie-break setine baslamadan énce 120 saniyelik set arasi dinlenme verilir.

. Top degisim sirast gelmis olsa bile mag tie-break baslarken top degistirilmez.

SAHA DEGIiSiMi (Kural 10):

Tie-break siiresince ilk puandan sonra saha degistirilir ve bunu izleyen her dort puandan sonra
saha degisimi devam eder.

SERVISTE PUAN TEKRARI-“LET” (Kural 22):

Bu alternatif, Kural 22.a’daki Servis let kurali uygulanmadan oynanir; yani servis atis1 fileye,
orta banda (strap) veya list banda (band) temas etse bile oyun devam eder (let sayilmaz).

Yetkili kurumun (sanctioning body) takdirine bagl olarak, ¢iftler maglarinda Short Set, No-Ad
skorlama ve No-Let kurali birlikte uygulanirken, karsilayan takimda yer alan oyunculardan her-
hangi biri, fileye/strap/band’a temas edip dogru servis kutusuna diisen servisi karsilayabilir.
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EK VII
KORTTAKI HAKEMIN ROLU

Baghakem, her tiirlii tenis kurallar1 konusundaki tek otoritedir ve verdigi karar son karardir.

Eger bir magcta kule hakemi varsa, mag siiresince ortaya ¢ikabilecek eylemsel sorunlarin ¢ozii-
miindeki son karar1 kule hakemi verir.

Oyuncularin, tenis kurallarinin yorumunda kule hakemiyle aym fikirde olmadigi durumlarda
bashakemi korta ¢agirmaya haklar1 vardir.

Magta cizgi veya net hakemi varsa, baktiklar ¢izgiye (ayak hatasi dahil) ve nete bagli olan tiim
cagrilar ilgili hakemler yaparlar. Kule hakemi agik¢a yapilan bir hatay1 gordiigiinde bu hakem-
lerin (¢izgi ve net) yaptiklar1 ¢agrilar1 diizeltebilir. Cizgi ve net hakemi olmayan maclarda kule
hakemi (ayak hatas1 dahil) tiim ¢agrilar1 yapmakla yiikiimliidiir.

Eger ¢izgi hakemi ¢agr1 yapamamigsa, hemen kule hakemine igaret etmelidir ki gereken ¢agriy1
kule hakemi hemen yapsin. Eger ¢izgi hakemi yoksa veya ¢agr1 yapamamissa ve kule hakemi de
bu eylemsel sorunda karar verememigse puan tekrari yapilir.

Bashakemin kortta oturdugu takim karsilagsmalarinda, eylemsel sorunlardaki son karar1 bagha-
kem de verir.

Kule Hakemi, karanlik, hava kosullar1 veya olumsuz kort sartlari durumunda oyunu durdurabilir
veya askiya alabilir.

Oyun karanlik nedeniyle askiya alinacaksa, bu iglem set sonunda ya da oynanmakta olan sette
cift sayida oyun tamamlandiktan sonra yapilmalidir.

Oyun askiya alindiktan sonra, mag yeniden basladiginda skor ve oyuncularin korttaki pozisyon-
lar1 aynen korunur.

Kule hakemi veya bashakem , yiiriirliikte olan ve onaylanmis herhangi bir Davranis Kurallari
(Code of Conduct) kapsaminda, oyunun kesintisiz devami (continuous play) ve kocluk (coac-
hing) ile ilgili kararlar1 verir.

Durum 1: Kule hakemi yapilan bir diizeltmeden sonra oyuncuya birinci servis hakki vermistir.
Fakat karsilayan oyuncu, birinci servisin zaten disar: gittigini belirterek ikinci servisin tekrar-
lanmasi gerektigini soylemektedir. Bu karar: vermesi i¢im bashakem korta ¢cagirilabilir mi?

Karar: Evet. Kule hakemi tenis kurallari dahilinde (bu eyleme yénelik ozel uygulamaya baglt
olarak) ilk karart vermistir. Buna ragmen, oyuncu kule hakemiyle ayni goriiste olmazsa, o zaman
bashakem son (nihai) karart vermesi icin korta ¢agirilabilir.

Durum 2: Disarida olarak yapilan bir ¢agrida oyuncu topun i¢eride oldugunu iddia ediyor. Bu
durum i¢in bashakem korta ¢cagirilabilir mi?

Karar: Hayir. Eylemsel sorunlardaki tiim kararlar kule hakemi tarafindan verilir (ilgili soruna
bagh ozel durumun neyi gerektirdigine bakilarak ).
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Durum 3: Kule hakemi,kendi goriisiine gére puan sirasinda daha énce agik bir hata yapilmissa,
puan bittikten sonra ¢izgi hakeminin kararini diizeltebilir mi?

Karar: Hayw. Kule hakemi, bir ¢izgi hakeminin agik hatasini hata yapildigi anda hemen diizelte-
bilir. Puan tamamlandiktan sonra miidahale edemez.

Durum 4: Cizgi hakemi disarida ¢agrisi yaptiktan sonra oyuncu top igeride diyerek itiraz ediyor.
Kule hakemi ¢izgi hakemini diizeltebilir mi?

Karar: Hayw. Bir kule hakemi oyuncunun sikayeti veya protestosu sonrasi asla kararini degistir-
mez.

Durum 5: Cizgi hakemi digsarida ¢agrist yapmistir. Fakat kule hakemi, topu ¢ok iyi gorememistir
ama topun igeride oldugunu diisiinmektedir. Bu durumd kule hakemi ¢izgi hakemini diizeltebilir
mi?

Karar: Haywr. Kule hakemi, ¢izgi hakeminin bariz hata yaptigindan eminse diizeltme yapabilir.

Durum 6: Cizgi hakemi, kule hakeminin puan anonsundan sonra kararint degistirebilir mi?

Karar: Evet. Cizgi hakemi, oyuncunun itirazi veya protestosu sonucu olmamak kosuluyla, yap-
tig1 hatann farkina varir varmaz kararm diizeltebilir.

Durum 7: Kule hakemi veya ¢izgi hakemi yaptig1 “disarida” ¢agrisini i¢eride olarak diizeltirse,
verilecek dogru karar nedir?

Karar: Kule hakemi, yapilan “disarida” ¢agrisinin her iki oyuncu igin bir engelleme olup olma-
digina karar vermelidir. Eger bu bir engellemeyse puan tekrar: yapilir. Engelleme degilse, topa
vuran oyuncu puani kazanir.

Durum 8: Top karsi sahaya degdikten sonra tekrar filenin itizerinden geri gelirken oyuncunun
nizami olarak topa yetisip vurma ¢abasi rakip tarafindan engelleniyor. Dogru karar nedir?

Karar: Kule hakemi, puanin engellenen oyuncuya verilmesi veya puan tekrart yapilmasi igin
engellemenin kasti mi, istem dis1 mi yapildigina karar vermesi gerekir.
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TOP iZi INCELEME YONTEMLERI

1.

Top izi incelemesi sadece toprak (clay) kortta yapilir.

Puan bitiren vurus sonrasinda veya ralli esnasinda, oyuncu/takim oyunu durdurarak
(burada oyuncu bir refleks vurus yapabilir ama sonrasinda derhal durmasi gerekir) iz
incelemesi isteyebilir.

“Kule hakemi top izini incelemeye karar verdiginde sandalyesinden inerek bizzat ize git-
melidir. Izin yeri konusunda tereddiit yasarsa ¢izgi hakeminden yardim alabilir; ancak nihai
incelemeyi ve degerlendirmeyi tek basina yapmalidir.”

Eger kule hakemi/cizgi hakemi izin yerini tam olarak tespit edememisse veya iz okunami-
yorsa, kule/ ¢izgi hakemi tarafindan yapilan ilk ¢agri veya diizeltme oldugu gibi kalir.

Iz, kule hakemi tarafindan belirlenip incelenerek bir kez karar verilmisse, artik o karar son
(nihai) karardir, degistirilemez veya itiraz edilemez.

Toprak kortta kule hakemi tamamen emin olmadiktan sonra ¢agri i¢in acele etmemelidir.
Emin olmadig1 durumda, skor anonsu yapmadan 6nce top izi incelemesine gerek olup olma-
digina karar vermelidir.

Ciftlerde, oyuncu itirazin1 oyunun durmasini saglayacak sekilde yapmalidir veya kule hake-
mi oyunu durdurdugunda yapabilir. Itiraz kule hakemine yapildiktan sonra, kule hakeminin
oncelikle bu itirazin dogru sekilde yapilip yapilmadigina karar vermesi gerekir. Eger itiraz
dogru sekilde yapilmamissa veya ge¢ kalinmissa, kule hakemi rakip takimin kasti olarak
engellendigine karar verebilir.

Eger oyuncu, kule hakemi son (nihai) kararin1 vermeden izi silerse, ¢cagriy1 kabul etmis olur.

Kule hakemli oynanan bir karsilasmada oyuncu iz incelemek i¢in karsi sahaya gecerse
sportmenlik dis1 hareketten kural ihlali ile cezalandirilir.

ELEKTRONIK iINCELEME YONTEMLERI

Elektronik inceleme sisteminin kullanildig1 turnuvalarda, sistemin kullanildig: kortlardaki mac-
lar i¢in asagidaki prosediirler takip edilmelidir:

Puan bitiren vurus, diizeltme sonrasi veya devam eden puanda oyuncu/takim oyunu durdu-
rarak (burada oyuncu bir vurus yapabilir ama sonrasinda derhal durmasi gerekir) elektronik
inceleme isteyebilir.

Kule hakemi, yapilan ¢agridaki veya diizeltmedeki kuskuyu gidermek i¢in elektronik ince-
lemeyi kullanma karar1 alabilir. Ancak kule hakemi, oyuncunun bu istegini mantiksiz veya
zamanlamasini yanlis bulursa geri ¢evirebilir.

28



Ciftlerde, oyuncu itirazini oyunun durmasini saglayacak sekilde yapmalidir veya kule hake-
mi oyunu durdurdugunda yapabilir. Itiraz kule hakemine yapildiktan sonra, kule hakeminin
oncelikle bu itirazin dogru sekilde yapilip yapilmadigina karar vermesi gerekir. Eger itiraz
dogru sekilde yapilmamissa veya ge¢ kalinmissa, kule hakemi rakip takimin kasti olarak
engellendigine karar verebilir. Bu durumda itiraz edem takim puani kaybeder.

Eger elektronik inceleme c¢alismazsa, o ¢izgi i¢in yapilmis ilk ¢agr1 veya diizeltme karari
aynen kalir.

Elektronik Inceleme sonucu kule hakeminin verdigi karar son (nihai) karardir ve itiraz edi-
lemez. Cesitli top izlerinden biri incelenecekse, hangi topun izinin incelenecegine inceleme
hakemi (review official) karar verir.

Her oyuncuya (takima) set bagina ii¢ (3) basarisiz itiraz hakk: ve tie-break’te bir (1) ek itiraz
hakki taninir. Avantaj setleri olan maglarda, oyuncular/takimlar 6 oyunda ve bundan sonraki
her 12 oyunda en fazla ii¢ (3) basarisiz itirazla yeniden baslar. Mag tie-break setinde, mag
tie-break yeni bir set olarak sayilir ve her oyuncu (takim) {i¢ (3) hak ile baslar. Oyuncular/
takimlar sinirsiz sayida bagarili itiraz hakkina sahip olur.
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EK VIII
10 YAS ve ALTI RESMI TENIS MACLARI

Kortlar:

10 yas ve alt1 resmi maglarda tam sahaya ek olarak asagidaki kort 6l¢iileri de kullanilabilir.

Kirmizi Kort; 10 yas ve alt1 tenis miisabakalar1 i¢in “Kirmiz1” olarak adlandirilan kort, 10,97
m. ile 12,80 m. arasinda uzunlukta ve 4,27 m. ile 6,10 m. arasinda genislikte bir dikdortgen
olacaktir. File, merkezde 0,8 m.0 ile 0,838 m. arasinda ytikseklikte olacaktir.

Turuncu Kort; “Turuncu” olarak adlandirilan bir kort, 17,68 m. ile 18,29 m. arasinda uzun-
lukta ve 6,10 m. ile 8,23 m. arasinda genislikte bir dikdortgen olacaktir. File, merkezde 0,8
m. ile 0,914 m. arasinda yiikseklikte olacaktir.

Toplar:

10 yas ve alt1 tenis miisabakalarinda yalnizca Ek I’de belirtilen asagidaki top tipleri kullanilabilir:

Asama 3;

8 yasina kadar olan oyuncularin 23 ing (58,4 cm) uzunluga kadar bir raket kullanarak “kir-
miz1” kortta oynamasi 6nerilen Seviye 3 (Kirmizi) top.

Asama 2;

8 ila 10 yaslarindaki oyuncular tarafindan, 23 in¢ (58,4 cm) ile 25 ing¢ (63,5 cm) uzunlugun-
da bir raket kullanilarak “turuncu” bir kortta oynanmasi 6nerilen Seviye 2 (Turuncu) top.
Asama 1;

9 ila 10 yas araligindaki ileri diizey oyuncular tarafindan, 25 in¢ (63,5 cm) ile 26 in¢ (66,0
cm) uzunlugunda bir raket kullanilarak tam boyutlu bir kortta oynanmasi onerilen 1. Seviye
(Yesil) top.

Not: Ek I'de agiklanan diger top tipleri 10 yas ve alti tenis miisabakalarinda kullanilamaz.

Skor yontemleri:

Asama 3 (Kirmizi), Asama 2 (Turuncu) veya Asama 1 (Yesil) toplar1 kullanilarak yapilan 10 yas
alt1 tenis miisabakalar i¢in, Tenis Kurallari’'nda belirtilen puanlama yontemleri (Ek VI’da belir-
tilenler dahil) kullanilabilir; buna ek olarak, bir mag tie-break’i, en 1yi 3 tie-break/mag tie-bre-
ak’1, bir kisa set veya bir normal set iceren kisa siireli puanlama yontemleri de kullanilabilir.

Siiresi belirlenen maclar:

10 yas ve alt1 tenis miisabakalari i¢in turnuva komitesi etkinlikteki maglar i¢in belirli bir zaman
aralig1 belirleyebilir.
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KORT PLANI
Arka cizgi
A T
Merkez ¢izgisi
( a4 )
36'0"(10.97 m)
Q @ =i 0
S F\? = =
‘O [} E )
c c <
S S 5 5
i o Servis cizgisi = a,
= @ o Q
O = @ @
@)
NS
=
w 28 w
< B4 3
S s = =
2 3 [N ©
N =18 =
d 3 = 3
1P S
w N = — =
|2 2 - <
3 (% % Nl g 3 T
=& 8 S |a g o
= S =13 < =
- = > |& ~ O
< |a
3 |&
@
Servis ¢izgisi
27'0"(8.23 m)
< >
Merkez cizgisi
v I
<> Arka cizgi <>
4'6"(1,37 m) 4'6" (1,37 m)

Not: Cizgiler dahil oldugundan 6l¢iim ¢izgi disindan yapilir.
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EK X
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Not: Cizgiler dahil oldugundan 6l¢iim ¢izgi disindan yapilir.
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A.

I. TTF HAKEMLERININ GOREV VE SORUMLULUKLARI
UYGULANABILIRLILIK

Bu kurallar Tiirkiye Tenis Federasyonu’nun (TTF) diizenlemis oldugu biitiin turnuvalarda geger-
lidir. Kuliipler TTF’den izin almak kaydiyla organize ettikleri turnuvalarda kendi 6zel kurallarini
koyabilirler

B.

TTF BASHAKEMI

TTF Bashakeminin gorev ve sorumluluklar1 asagida agiklanmistir. Bu goérev ve sorumluluklar
TTF Basghakemi tarafindan yerine getirilir. Bazi durumlarda bu goérev ve sorumluluklar TTF ta-
rafindan onaylanmis bashakem yardimcilar1 veya turnuvada gorev alan diger hakemlerden biri
tarafindan yerine getirilebilir.

Bashakemin Gorev ve Sorumluluklari

1.

Turnuva mahallinde olusacak turnuva kurallari, tenis kurallar1 veya aninda ¢oziilmesi gere-
ken problemlerde son karar1 verir.

Turnuva baglamadan 6nce o turnuvada ¢alisacak hakemlerle bir toplant1 yapip gerekli bilgi-
leri verir.

Eger TTF tarafindan atanan bir Baghakem Yardimcisi yoksa hakemler arasindan bir kisiyi
Bashakem Yardimcisi olarak atar.

Kule veya ¢izgi hakemi gereken karsilagsmalarda atamalar1 yapar.

Gerekli gordiigiinde kule veya ¢izgi hakemlerini degistirir veya ¢izgi hakemlerinin yerlerin-
de degisiklik yapabilir.

Biitiin hakemler i¢in degerlendirme yapip turnuva bitiminde baghakem raporuyla birlikte
TTF’ye iletir.

Kortlarda gerekli olan (net, tekler ve ciftler direkleri) malzemelerin oldugundan emin olup
her kortta asagida siralanan malzemelerin olmasini saglar:

a) Kule Hakemi Sandalyesi

*  Kule hakemi sandalyesinin minimum 1.83 m. ve maksimum 2.44 m. yiiksekliginde
olmalidur.

*  Hakem kulesi nete ortalanmis sekilde ve ¢iftler diregine yaklasik 0,9 metre uzaklikta
olmalidur.

*  Eger mikrofon kullanilacaksa ‘a¢-kapat’ diigmeli, kolay ayarlanabilir olmal1 ve elle
tutulur sekilde olmamalidir. Kule hakemi sandalyesinde veya arka ¢izgi hakemleri-
ne yakin olan yerlerdeki hoparldrlerden genel yayin yapilmamalidir.

*  Acik kortlarda oynanan maglar i¢in giineslik olmalidir.

b) Cizgi Hakemi Sandalyesi

*  Servis ve arka ¢izgi (baseline) hakemlerinin sandalyeleri ¢izgilerin uzantisinda ol-
mali, sandalyeler yerden yiikseltilmemeli ve ¢izgiye uzakligi 3.66 metreden az ol-
mamalidir.

*  Bagka sekilde yonlendirilmedigi takdirde kenar ¢izgi ve orta servis ¢izgi hakemleri-
nin sandalyeleri koselere konmalidir.

*  Giinesin etken oldugu durumlarda ¢izgi hakemleri sandalye pozisyonlarinin giinese
gore ayarlanmasi gerekir.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

* Giinesin etken olmadig1 durumlarda ¢izgi hakemleri sandalyeleri kule hakeminin
karsisina konmalidir.

¢) Net Cihaz

»  Net cihazi kullanildiginda, filenin {izerine dogru sekilde yerlestirildiginden emin olun.

d) Oyuncu Sandalyeleri

*  Oyuncu sandalyeleri hakem kulesinin sag ve sol tarafina yerlestirilmelidir.
e) Kort i¢i Servis

»  Su, diger igecekler, havlu, bardak ve talas mag¢ esnasinda kortta bulundurulmalidir.
f) Olciim Aletleri

*  Net yiiksekligi ve tekler sopasinin yerinin 6l¢iimii i¢in kortta metre veya diger 6l-
¢lim aletleri (91,4 cm’lik bir sopa v.b.) kortta bulundurulmalidir.

g) Kronometre, Skor karti v.b.

*  Kule hakemi ile oynanan maglarda, hakem PDA veya TTF skor karti ile kronomet-
reyi yaninda bulundurmalidir.

Kortun arkasindaki duvarin, reklam pano ve afiglerinin, veya kortu ¢evreleyen telin oyuncu-
lar1 etkileyecek sekilde agik renkte boyanmamis olmasi gerekir.

Turnuva baslamadan 6nce turnuva bilgilerini (top sayisi, top degisimi, kort zemini, oyun
format1 ve diger konular) oyuculara bildirir.

Herkesin gorebilecegi/fark edebilecegi bir yere ‘Turnuva Ilan Panosu’ yerlestirir ve pano-
nun yerinin ilgili herkes tarafindan bilinmesinin saglar. Turnuva ile ilgili biitiin seyleri (fiks-
tiir, ma¢ programi v.b) bu panoya asar. Oyuncular kendi mag¢ programlarint 6grenmekle
sorumludurlar.

Resmi turnuva saati belirleyip bunu biitiin oyuncularin gérebilecegi bir yere koyar. (Ornegin
bashakem odasi) Baska tiirlii yonlendirilmedigi takdirde kol saati veya diger tiirdeki saatler
resmi saat yerine gegcmez.

Fikstiir cekiminden 6nce ‘WC’ (Kontenjan) alacak oyuncularin isimlerini TTF, turnuva di-
rektorii veya turnuva komitesinden alir. Turnuva direktorii/komitesi ile birlikte;

*  En son katilim listesi
*  Siralama
»  Fikstiir ¢ekimi icin gerekli diger belgeleri diizenler.

TTF tarafindan aksi belirtilmedikge, eleme ve ana tablo miisabakalar1 i¢in kura ¢ekimlerini
gergeklestirir. Kura ¢ekiminin yeniden yapilmasi gerektiginde, nedenlerini belirterek Mer-
kez Hakem Kurulunu bilgilendirir.

Biitiin gerekli dokiimanlar1 (Eleme, ana tablo, alternatif liste, sansli kaybeden) turnuva ilan
panosuna asar.

Gilinliik mag¢ programi hazirlar, gerekli goriirse baz1 maclara 6zel saatler koyabilir. Mag
programi yayinlandiktan sonra degistirilmemesi gerekir.

a) Turnuvadan Once:

Birinci giiniin mag¢ programini yapmadan once bir 6nceki haftanin turnuvalarindan gele-
cek oyuncular varsa o turnuvalarin bashakemleri ile goriisiip ge¢ gelebilecek oyuncular
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17.
18.

19.

20.

21.

22.

23.
24.
25.

C.

hakkinda bilgi alir ve mag programi yaparken bu bilgileri goz oniinde tutar.

b) Eleme

TTF tarafindan onaylanmadig: siirece eleme ana tablodan bir giin 6nce bitirilmelidir.
Hava muhalefeti veya zorunlu baska sebepler disinda bir oyuncu ayni giinde iki eleme
mag1 oynamamalidir.

Birden ¢ok mag¢ oynanmasi durumunda yapilacak mag¢ programinin fikstiiriin bolimleri-
ne uygun olmasina dikkat edilmelidir. ( Ornegin fikstiiriin iist tarafi ilk maglar1 oynarken
alt tarafi ikinci magclar1 yapar, sonraki maglarda buna gore ayarlanir.)

¢) Ana Tablo

Hava muhalefeti veya baska zorunlu sebepler disinda bir oyuncu ayni giin bir tek ve bir
cift mag1 yapabilir. Bashakem zorunlu sebepler disinda 6nce tek magini sonra da cift
macini programa koymalidir.

Toprak kortlarda cizgilerin her magtan 6nce silinmesini kortun ¢ekilmesini saglar.
Kortun oynanabilir olup olmadigina karar verir.

Maglarin ¢agrilarinin yapilabilmesi i¢in 6zel bir alan belirler. Oyuncular maglarinin ¢agrisi
yapildiginda hazir olmak zorundadirlar.

Koétii hava kosullarindan dolay1 1sinma yapilamamissa 1sinma siiresinin uzatabilir. (8 veya
10 dakika)

Magin baska bir korta kaydirilmasina karar verebilir. Eger kotii hava kosullar1 veya zorunlu
diger sebeplerden dolay1 mag ertelenmek zorunda kalinirsa ve bir oyuncunun ayni giin i¢in-
de iki tek mag1 oynamasi engellenmek isteniyorsa mag kortu zemine bakilmadan agiktan ka-
paliya veya kapalidan acig1 alinabilir. Diger biitiin durumlarda mag resmi olarak basladiktan
sonra kort degisimi yapilmamalidir.(Oyuncularin her ikisinin razi oldugu durumlar harig)
Ik puann ilk servisi atilinca mag resmi olarak baslamis sayilir. Kortun degismesi gereki-
yorsa bunun set sonunda veya sette oynanan toplam oyun sayisinin ¢ift oldugu durumlarda
(3-3 v.b.) yapilmasi gerekir.

Yetersiz 151k, kotii hava veya diger sebeplerden dolay1 magi tatil eder. Eger oyun karanlik-
tan dolayi tatil edilmigse bunun set sonunda veya sette oynanan toplam oyun sayisinin ¢ift
oldugu durumlarda yapilmasi gerekir.

Oyuncularin turnuva mahallinde yaptiklar1 kural ihlallerini arastirir ve ceza gerektiren du-
rumlar1 raporunda belirtip TTF ye iletir.

Maglar oynandig1 esnada turnuva mahallinde bulunur.
TTF Bashakemi, Bashakem olarak calistig1 turnuvada kule hakemligi yapamaz.

Biitiin baghakemlerin kort 6l¢limii i¢in kendilerine ait metreleri ve biitiin islemlerini yapabi-
lecekleri bilgisayarlar: olmalidir.

SEF HAKEM

Sef hakemin gorev ve sorumluluklar1 asagida siralanmisgtir:

1.
2.

Sef hakem turnuvada calisacak yeterli hakemi temin eder.

Gerekirse turnuva oncesi ¢izgi hakemlerine pratik egitim programi uygular ve bir toplanti
diizenleyerek tenis kurallar1 ve turnuva 6zel kurallari ile ilgili bilgiler verir.
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D.

Turnuvada ¢alisacagi hakemlerin isimlerini, kategorilerini, e-mail adreslerini bir liste halin-
de TTF’ ye sunar. Turnuva Bagshakemine de listenin bir kopyas1 gonderilir.

Baghakemin onay1yla birlikte hakem atamalarini yapar.

Cizgi hakemleriyle toplant1 yaparak atamalar1 kendilerine iletir, ayrica gerekirse ¢agrilari
tekrar hatirlatir ve gerekli el isaretlerini tekrar eder.

Kortta caligsan biitiin calisanlar1 degerlendirir.

Turnuva esnasinda her zaman kortlarda hazir bulunur.

Sef hakem Bashakemin izin olmadan kule hakemligi yapamaz.

Gerektiginde Baghakeme yardim eder.

Sef Hakemler, eger kullaniliyorsa PDA kullanimu ile ilgili bilgi sahibi olmalidirlar.

KULE HAKEMIi

Kule hakeminin gorev ve sorumluluklar1 asagida siralanmistir:

1.

10.
11.

12.
13.

14.
15.

Tenis kurallarina hakim olmali, turnuvanin 6zel kurallarini bilmeli ve biitiin sorumluluklari-
n1 TTF prosediirlerine gore yerine getirmelidir.

Bashakemin onayiyla tenis kurallarina uygun olarak giyinmeli, eger turnuvanin 6zel giysi-
leri varsa diger hakemlerle beraber bu giysileri kullanmalidir.

Oyuncularin isimlerinin dogru telaffuzunu 6grenmelidir.
Oyunculardan 6nce kortta hazir bulunmalidir.

Magctan hemen Once;

a) Oyunculara gerekli bilgileri verir.

b) Isinmadan 6nce oyuncularin/takimlarin her ikisinin de hazir oldugu durumda kura ati-
sin1 yapar. Eger mag¢ baslamadan ertelenirse kura atis1 sonucu kalir ama oyuncular yeni
secim yapabilirler.

¢) Oyucularin uygun giyinip giyinmediklerine karar verir. Oyuncunun diizgiin kiyafet giy-
mesi icin 15 dakika siiresi vardir, bu siirenin agimi diskalifiyeye sebep olabilir. Gerekir-
se uygun 1sinma siiresi tekrar verilebilir.

Bir el kronometresi olmalidir. Bu kronometreyi 1sinma (5 dakika) puan arasi (25 saniye)
oyun arasi dinlenme (90 saniye) set aras1 (120 saniye) siirelerini kontrol etmek icin kullanir.
Ayrica kurallar geregince siire tutulmasi gereken (6rnegin tibbi mola) diger durumlarda da
kronometresini kullanir.

Kortta yeteri kadar top olmasindan sorumludur ve gerektiginde (top kayboldugunda veya
kullanilamaz hale geldiginde) top degisimini yapar. Eger top degisimi yapilan bir turnuvada
calistyorsa toplar1 top degisiminden hemen 6nce agar.

Kort icinde meydana gelen olaylarda kararlari verir. (icerde/disarida, net, v.b)

Oyuncularin ve kort ¢aliganlarinin kurallar1 uydugundan emin olur.

Gerektiginde ¢izgi/net hakemlerinin yerini degistirir.

Tenis kurallaryla ilgili ilk kararlar1 verir, oyuncu tenis kurallariyla ilgili bir problemde bas-
hakemi korta cagirabilir.

Her puandan 6nce TTF prosediirlerine gore cagrilart yapar.

Oyuncularin kafasinda herhangi bir problem olusmamasi i¢in ¢izgi hakeminin sesinin az
ciktig1 ve ¢izgiye ¢ok yakin diisen toplarda ¢izgi hakemi ile birlikte cagr1 yapabilir.

TTF prosediirlerine gore skor kartin1 doldurur. (Ek B’y1 inceleyiniz)

Bariz hata gordiiglinde ¢izgi hakemini diizeltir, diizeltme islemi ¢ok ¢abuk yapilmalidir. Bii-
tiin diizeltmeler TTF prosediirlerine gore yapilmalidir. Cizgi hakemi tarafindan yapilmayan
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16.

17.

18.
19.

20.

21.

E.

bariz ayak hatalar1 hata diizeltme prosediirlerine bagl olarak kule hakemi tarafindan yapilir.

Toprak kortlarda top izi incelemesinden sorumludur. Toprak kortlarin disinda top izi incele-
mesi yapilamaz.

Kalabalig1 kontrol etmek i¢in maksimum c¢aba sarf eder, seyircinin magin gidisatina zarar
verdigini gérdiigiinde TTF prosediirlerine gére uyarilar1 yapar.

Oyunculari rahatsiz etmeden top toplayicilart yonlendirir.

Top degisiminden veya topun oynanmaya miisait olup olmadigina karar vermekten sorum-
ludur. Dogru sayida topun oyunda olmasindan emin olmalidir. Kaybolan toplarin yerine
miimkiin olan en kisa siire zarfinda top konmalidir. Eger 1sinmada veya top degisiminden
sonra iki oyun icinde top kaybolmussa (li¢iincii oyunun ilk puani baslamadan 6nce) yeni
topla degistirilir, diger durumlarda oyundaki toplara benzer toplarla degistirilir. Oyunda her-
hangi bir gecikmeye sebep vermemek icin yeterli sayida top kortta bulundurulmalidir.

Kortun oynanabilirligine karar verir. Eger herhangi bir sebeple magin ertelenmesi gerektigi-
ne karar verirse oyunu erteleyip baghakeme haber verir. Magin ertelenmesinden tatil edilme-
sine kadar stirede kendisinin ve korttaki diger gorevlilerin (¢izgi hakemleri, top toplayicilar
v.b.) hazir olmalarin1 saglar.

Eger karanliktan dolay1 mag erteleniyorsa bunun set sonunda veya toplam oyun sayisinin
¢ift oldugu durumlarda yapilmasi gerekir.

Erteleme veya magin tatil edilmesi durumunda kule hakemi zamani, puanlari, oyunlar1 ve
set skorunu, servis atani, oyuncularin bulundugu taraflar1 not edip mag toplarini almalidir.

Magin bitiminde magta olan biitiin olaylar1t TTF Baghakemine rapor eder.

CiZGi HAKEMI

Cizgi hakeminin gorev ve sorumluluklar1 agagida siralanmistir:

1.

R S L

11.
12.

13.
14.
15.
16.

TTF prosediirlerine gore gorev ve sorumluluklarini yerine getirir. Daha fazla bilgi i¢in Cizgi
Hakemi Kilavuzunu inceleyiniz.

TTF Bashakeminin onay1yla diger ¢izgi hakemleriyle ayni kiyafetleri giyer. Cizgi hakemleri
beyaz, sar1 veya oyunculari1 engelleyebilecek diger renklerde kiyafet giymemelidir.

Zamaninda gorevlendirildigi kortta hazir bulunur.

Bulundugu ¢izgide en iyi goriis olan pozisyonu alir.

Sadece gorevlendirildigi ¢izgi i¢in ¢agr1 yapar.

Arka ¢izgi, kenar ¢izgi veya orta servis ¢izgisindeyse ayak hatasi ¢cagrisi yapar.
Topu goremediginde aninda géremedigini belirten hareketi yapar.

Hata yaptigin1 gordiigiinde aninda kendisini diizeltir.

Top yere diismeden kesinlikle ¢agri yapmaz.

. Kule hakemi kendisini diizelttiginde sessiz kalir ve oyuncularin kendisiyle iletisiminde kule

hakemine yonlendirir.
Kule hakeminin géremedigi kural ihlallerini aninda kendisine haber verir.

Tuvalet veya elbise degistirme molasinda oyuncunun herhangi bir kural ¢ignememesi i¢in
kendisine eslik eder. Eger ihlal goriirse oyuncuya kurali ihlal ettigini belirtip kule hakemine
haber verir.

Top tutmaz ya da oyunculara havlularini vermez.
Seyircilerle konugmaz.

Kesinlikle oyunculart alkislamaz. (Kort disinda olsa dahi)
Kule hakeminden izin almadan korttan ayrilmaz.
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II. HAKEMLER ICIN TTF PROSEDURLERI

A. UYGULANABILIRLILIK

Bu yonetmelik TTF’nin diizenledigi biitiin turnuvalarda gegerlidir. Bu yonetmelige aykir1 olma-
mak kaydiyla turnuvalarin kendi 6zel kurallarin1 koymalarinda (yayinlamalarinda) herhangi bir
engel yoktur. Biitiin takim miisabakalarinda prosediirleri uygulamada kuliip isimleri kullanilma-
lidir.

B. TENIiS KURALLARI iLE iLGiLi PROBLEMLER

Tenis kurallari; oyun-turnuva kurallarinin (diizenlemelerinin) yapisi, prosediirleri ve uygulamasi
seklinde tanimlanabilir. Mag esnasinda tenis kurallari ile ilgili ilk karar1 kule hakemi verir. Eger
kule hakemi kuraldan emin degilse veya oyuncu hakemin kurali yorumlamasina itiraz ediyorsa
karar TTF Bashakemi tarafindan verilir. Bashakemin karar1 son karardir ve bu karara itiraz edi-
lemez.

Oyuncunun Itirazi

Oyuncular agagida agiklanan prosediirlere gore tenis kurallariyla ilgili verilen kararlara
itiraz edebilirler.

Oyuncu kule hakeminin tenis kurallartyla ilgili yanlis karar verdigini diisiiniirse prose-
diirlere uygun ve profesyonel bir sekilde itirazin1 yapabilir. Bunun iizerine kule hakemi
derhal oyunu durdurur ve mikrofon kullaniyorsa kapatip baghakemi ¢agirir. Bashakemin
gelmesiyle kule hakemi olay1 ve verdigi karar1 kendisine anlatir bu arada oyuncu da ku-
ralla ilgili kendi yorumunu bildirebilir. Daha sonra Baghakem ilgili kurali kule hakemi
ve oyuncunun duyabilecegi sekilde kisaca agiklayarak kule hakemini onaylar veya aksi-
ne karar verir. Oyun Bashakemin ‘Oyun’ (Let’s play) anonsuyla baglar ve oyuncular bu
cagridan sonra oyuna baslamak zorundadirlar. 20 saniyelik siirenin baglatilmasi i¢in olan
‘Oyun’ ¢agris1 yapilmadan Once itirazi en kisa zamanda ¢ozmek icin biitiin gayret sarf
edilmelidir.

C. KORT iCi OLAYLARLA iLGILi PROBLEMLER
Kort i¢inde olan olaylara (icerde/disarida, ciftleme v.b.) karar kort igindeki hakem verir ve bu
karar baglayici niteliktedir.

Oyuncu puan bitiminde kule hakeminden veya korttaki diger hakemlerden verilen kararin dog-
rulanmasini isteyebilir. Bu istek kule hakeminin gerekli gordiigii durumlar hari¢ puan aralarinda
25 saniyeyi gegmemelidir. Siirede esneklik saglanmigsa (Let’s play) anonsuyla oyuna gecilir.

1. Oyuncunun itiraz:
Oyuncu kort i¢inde olan olaylar i¢in Bashakeme itirazda bulunamaz.
2. Diizeltme:

Kule hakemi bariz (acik) bir hata gordiigiinde hata yapilir yapilmaz anons etmek kaydiy-
la diizeltme (overrule) yapabilir.
a) Bariz Hata:

Bariz hatay1 tam anlamiyla tanimlamak ¢ok zordur. Pratik olarak kule hakemi yapilan
cagrinin yanlighigia karar verebilecek pozisyonda/durumda olmalidir. Kule hakemi
yakin toplarda diizeltme yapmamalidir. Cizgi hakeminin i¢erde karar1 verdigi bir top-
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b)

ta diizeltme yapabilmek icin kule hakeminin ¢izgiyle top arasinda bosluk goérmesi
gerekir. Disarida veya hata kararini diizeltirken de kule hakemi topun c¢izgiye veya
¢izginin i¢ine distiiglinii kesinlikle gdrmesi gerekir.

Kule hakemi ¢izgi hakeminin ¢agri yapmadig1 ayak hatalarinda bariz hatalar1 diizelt-
me prosediirlerine gore ¢cagr1 yapabilir.

Cabukluk:

Bariz hatalarin diizeltilmesinde kule hakemi ¢abuk olmak zorundadir. (Cizgi hakemi-
nin ¢agrisindan sonra derhal diizeltme yapilmalidir) Diizeltme ¢izgi hakeminin ¢agri-
styla hemen hemen ayn1 zamanda yapilmalidir.

Kule hakemi kesinlikle oyuncunun itirazi sonrasi diizeltme yapmamalidir.

Cizgi hakemi oyuncunun protestosu veya itirazi sonucu kesinlikle kararin1 degistir-
memelidir.

3. Top izi Inceleme Prosediirleri:

a)
b)

d)

e)

g)

h)

Top izi incelemeleri sadece toprak kortlarda yapilabilir.

Oyuncu/takim tarafindan istenen top izi incelemeleri kule hakeminin ¢agrisindan
emin olmadig1 durumlarda puan bitirici vurustan sonra veya puan esnasinda oyuncu/
takim ralli sirasinda oyunu durdurmussa (refleks vurus kabul edilebilir fakat deva-
minda oyuncunun mutlaka durmasi gerekir) yapilabilir.

Kule hakemi top izi incelemesine karar verdikten sonra kuleden inip iz incelemesini
kendisi yapar. Eger kule hakemi izin tam olarak nerede oldugunu bilmiyorsa (dii-
zeltme yapmadig1 zaman) ¢izgi hakemine izin yerini sorabilir ama ize bakip karari
kesinlikle kendisi verir.

Kule hakemi veya ¢izgi hakemi izi bulamadilarsa veya kule hakemi ize bakip karar
veremediyse orijinal ¢agr1 gecerli olur.

Kule hakemi izi gosterip kararini vermisse bu artik son karardir ve itiraz edilemez.
Kule hakemi kesin emin degilse toprak kortta ¢agri yapmak icin acele etmemelidir,

eger bir sliphe varsa top izi incelemesi gerekip gerekmedigine karar vermek i¢in kisa
bir siire beklemelidir.

Ciftler maginda itiraz edecek oyuncu yapacagi itirazi oyunu durduracak sekilde yap-
malidir. Eger itiraz kule hakemine yapildiysa kule hakemi ilk olarak yapilan itirazin
prosediire uygun olup olmadigina karar verir. Eger prosediire uyulmamigsa veya
itiraz ¢cok gec yapilmissa kule hakemi rakibin kasith olarak engellendigine karar
verebilir.

Eger oyuncu kule hakemi son karar1 vermeden izi silerse ¢agriy1 kabul etmis olur.

Oyuncu iz incelemek i¢in karsi sahaya gegemez. Eger gecgerse sportmenlik dis1 ha-
reketten ceza alir.
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D.

TURNUVANIN/MACIN BASLAMASI

Birinci magin ilk servisi atildiginda turnuva resmi olarak baslamis olur, mag resmi olarak ilk
servis atildiginda baslamis sayulir.

E.

OYUNCUNUN DINLENME, SAGLIK VE TUVALLET MOLALARI

. Turnuva Aralarinda

TTF Bashakemi oyuncudan bir 6nceki turnuvadaki (TTF nin diizenledigi veya kabul et-
tigi) son maginin bitig giinlinii ve saatini 6grenir ve hava muhalefeti, oyuncunun Pazartesi
finali veya bagka giine ertelenmis finali olmadig: siirece oyuncuya bir giinliikk dinlenme
sliresi verir.

. Eleme ve Ana Tablo arasinda

Istisnalar haricinde, oyuncu eleme final maginin bitiminden itibaren en az 12 saat sonra
ana tablo ilk tur magin1 oynamalidir. Eger oyuncu ayni giinde iki eleme mag1 oynarsa ve
ana tabloya sansli kaybeden olarak girmemigse ana tablo magini bir sonraki giin oyna-
malidir.

. Mag¢ Aralarinda

Hava muhalefeti veya diger sebeplerden dolay1 turnuva programi aksamamissa oyuncu-
lar ayn1 giin icinde maksimum bir tek ve bir ¢ift ma¢t oynamalidir. Oyuncunun ayni giin
icinde iki mag¢ yapmasi gerekiyorsa tek ve ¢ift finallerinde oynamadig: siirece asagidaki
maksimum dinlenme siireleri kendisine verilmelidir.

* Eger 1 saatten az oynamissa - 30 dakika dinlenme

* Eger | saatile 1.5 saat aras1 oynamissa - 1 saat dinlenme

e Eger 1.5 saatten fazla oynamissa - 1.5 saat dinlenme

*  Eger 2 saatten fazla oynamigsa - 2 saat dinlenme verilir.
. Saghk

a) Tibbi Durum

T1ibbi durum 1sinma veya mag¢ aninda tibbi degerlendirmeyi gerektiren bir hastalik
veya kas-kemikle ilgili bir sakathigi ifade eder.

e Tedavi edilebilir tibbi durumlar

o Akut tibbil durum: Isinma veya mag esnasinda aninda tibbi bakimi (ilgi) ge-
rektiren hastalik veya kas-kemikle ilgili sakatliktir.

o Akut olmayan medikal durum: Isinma veya mag esnasinda olusan ve set ara-
sinda veya kort degisimi (change) de tibbi bakimi gerektiren hastalik veya
kas-kemikle ilgili sakatliktir.

» Tedavi edilemeyen tibbi durumlar

o Diizgiin sekilde tedavi edilemeyecek herhangi bir saglik sorunu veya verilen
zamanda tedavi edilemeyecek saglik problemleri.

o Magta veya 1sinmada olusmayan saglik problemleri.
o Genel fiziksel yetersizlik.

o Diyabet hastalar1 disinda igne gerektiren durumlar. Diyabet hastalar1 magtan
once raporlarini sunmalar1 halinde igne ile insiilin alabilirler.

o TTF tarafindan 6nceden tibbi onay verilmedikge, oksijen gerektiren herhangi
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bir tibbi durum s6z konusu olamaz. Bu sekilde izin verilen durumlar disinda,
herhangi bir zamanda veya herhangi bir nedenle destekleyici oksijen kullanimi
yasaktir.

b) Tibbi Degerlendirme

Isinmada veya mag sirasinda oyuncu kule hakemi vasitasiyla bir sonraki kort degisimi
(change) veya set arasina fizyoterapisti cagirip tibbi degerlendirme isteyebilir. Sadece
akut sakatlik durumlarinda oyuncu kule hakemi vasitasiyla aninda doktoru/fizyotera-
pisti cagirabilir.

Tibbi degerlendirmenin amaci oyuncunun tedavi edilebilir bir saglik durumu olup ol-
madigina karar vermektir, eger dyleyse ne zaman saglik molasi verilecegine karar
verilir. Bu degerlendirme bir yandan oyuncunun sagligi diger yandan da magin siirek-
liligi disiiniilerek yapilir. Tibbi degerlendirme turnuva doktorunun kontroliinde kort
disinda da yapilabilir.

Eger fizyoterapist oyuncunun tedavi edilemez bir saglik problemi oldugunu sdylerse
oyuncuya saglik molas1 alamayacagi iletilir.

¢) Tibbi Mola

Saglik molas1 doktor/fizyoterapistin degerlendirmesi sonucu oyuncunun tibbi mola-
ya ihtiyaci oldugunu belirtmesiyle kule hakemi/bashakem tarafindan verilir. Doktor/
fizyoterapist saglik durumunun akut oldugunu belirtmedigi siirece tibbi molalar kort
degisimi (change) veya set aralarinda verilir.

Tibbi mola fizyoterapistin tedaviye hazir oldugunda baslar. Tibbi mola, turnuva dok-
torunun gozetiminde kort disinda da uygulanabilir.

T1bbi mola 3 (ii¢) dakika ile sinirlandirilmistir fakat bashakem gerekli goriirse (Ulu-
sal, M15, M25, W15, W35 turnuvalar i¢in gegerlidir) bu siireyi uzatabilir.

Kinetik zincirin pargasi olan sakatliklar bir sakatlik olarak algilanir.

Eger doktor oyuncunun ayni1 anda iki farkli sakatlik gegirdigini belirtirse oyuncuya art
arda iki sakatlik molasi verilebilir. Doktor bir tibbi degerlendirmeyle iki farkli sakatlik
oldugunu belirtip her ikisi i¢in ayr1 tibbi mola gerektigine karar verebilir.

Kramp: Oyuncular, kranp i¢in yalnizca oyun sonu degisimleri ve/veya set aralari siire-
st icerisinde tedavi gorebilirler. Kramp nedeniyle tibbi mola alinamaz.

Oyuncunun akut bir tibbi durumdan, kas kramplar1 da dahil olmak {izere akut olma-
yan bir tibbi durumdan veya tedavi edilemeyen bir tibbi durumdan muzdarip olup
olmadig1 konusunda fizyoterapistin/doktorun verecegi karar kesindir. Fizyoterapist/
doktor oyuncunun sicak ¢arpmasindan dolay1 kramp gecirdigine karar vermisse, sicak
carpmast i¢in Onerilen tedavinin bir parcasi olarak tedavi edilebilir.

Not: Akut bir saglik sorunu iddiasiyla oyunu durduran ancak fizyoterapist ve/veya
doktor tarafindan kramp gecirdigi belirlenen oyuncunun oyuna devam etmesi gerek-
tigi soylenmelidir.

Oyuncu, oyuna devam edemeyecek durumda ise tedavi alabilmek igin kort degisimi
olacak skora ulasincaya kadar (ornegin, olay 2-2, 0-15 de olmussa, 3-2 olana kadar)
olan puanlari/oyunlart kaybetmeyi kabul eder. Oyuncu mag iginde iki defa kramptan
dolayt tedavi (kort degisimi siiresince) alabilir ve bu tedavilerin arka arkaya olma
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zorunlulugu yoktur.

Bagshakem, kule veya gozlemci hakem oyun kurallarina aykirt davranis tespit ederse,
sportmenlik dist hareketten kural ihlali cezasi verebilir.

Fizyoterapist/Doktor, oyuncunun iki ayri akut sakatlik gecirdigine karar verirse iist
liste en fazla iki tibbi mola verilebilir.

d) Tibbi Tedavi
Oyuncu herhangi bir kort degisimi (change) veya set arasinda doktordan/fizyotera-
pistten tibbi tedavi isteyebilir. Bu tedavi 2 (iki) changeover/set molasi ile sinirhdir

ve saglik molasindan dnce veya sonra olabilir, ayrica art arda olmasina gerek yoktur.
Oyuncular tedavi edilemeyen saglik durumlari igin tibbi tedavi alamazlar.

e) Ceza

Saglik molasindan sonra herhangi bir gecikmede oyuncuya oyun geciktirmeden dola-
y1 ihtar verilir.

Saglik molas1 kuralin1 kétiiye kullanan oyuncuya sportmenlik disi hareketten ihtar
verilir.

f) Kanama
Oyuncuda kanama olustugu zaman kule hakemi derhal oyunu durdurmalidir ve turnu-

va doktorunu ¢agirmalidir. Doktor kanamay1 inceleyerek saglik molas: verilip veril-
meyecegine karar verir.

Doktor tarafindan istenirse Bashakem/kule hakemi kanamanin durdurulmasi igin 5
(bes) dakikalik siire verilebilir.
Eger kan korta dokiilmiisse korttaki kan temizlenmeden mag baglatilmamalidir.
g) Kusma
Eger oyuncu kusarsa ve kort kirlenmigse veya oyuncu tibbi tedavi isterse kule hake-
mi mag1 durdurmalidir. Oyuncunun tibbi degerlendirme istedigi durumlarda doktor
oyuncunun tedavi edilebilir saglik durumu olup olmadigina karar verir. Eger tedavi
edilebilirse bunun akut olup olmadigina karar verir.
Eger kusmadan dolay1 kort kirlenmisse kort temizlenmeden mag baslatilmamalidir.
h. Diyabet
Oyuncu, saha i¢inde veya saha disinda instilinini kendi kendine uygulayabilir. Doktor
veya fizyoterapist derhal bilgilendirilmelidir, boylece durumu izleyebilir, oyuncuda

hipoglisemiye dair herhangi bir klinik belirti olup olmadigin1 gézlemleyebilir ve ge-
rekirse miidahele edebilir.

Oyuncunun kan sekeri seviyesini kontrol etmek ve insiilin uygulamak i¢in set arasi
veya mola sirasinda mevcut siireden daha fazla zamana ihtiyaci varsa Baghakem, goz-
lemci veya kule hakemi tibbi mola verilmesine izin verebilir.

Oyuncu kendini iyi hissetmiyorsa fizyoterapistin veya doktorun oyuncuya insiilin ve-
rilmeden Once sahaya girip oyuncuyu degerlendirmesi zorunlu degildir.

Oyuncular, diyabet hastas1 olduklarini ve tiiriinii/kategorisini bildirmeyi tercih edebi-
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lirler, fakat bunu yapmak veya kanitlamak zorunda degildirler.

1) Fiziksel Yetersizlik

Bir oyuncunun saglik durumuyla ilgili (fiziksel veya psikolojik) herhangi bir endi-
se ortaya cikarsa ve bu durum oyuncunun miisabakaya katilmasini engelliyorsa veya
oyuncu veya diger c¢alisanlar i¢in ciddi bir risk olusturuyorsa, oyuncuya yardime1 ol-
mak tlizere fizyoterapist veya doktor ¢cagrilmalidir.

Mag esnasinda oyuncu fiziksel olarak acil miidahale edilecek ve doktor ¢agiramaya-
cak durumdaysa kule hakemi derhal doktoru ¢cagirmalidir.

Magctan 6nce veya mag sirasinda turnuva doktoru oyuncunun magi bitirebilecek fizik-
sel kapasitesinin olmadigin1 ve maga devam etmesinin oyuncunun sagligi agisindan
kotii olabilecegini gordiigii anda durumu Bashakeme bildirmeli ve oyuncunun magi
birakmasi gerektigini tavsiye etmelidir.

Bashakem oyuncunun sagligiyla birlikte oyunun devamliligini diisiinerek gerekli ka-
rar1 almalidir.

Eger turnuva doktoru oyuncunun fiziksel olarak iyi olduguna karar verirse oyuncu
turnuvadaki diger maglarina ayn1 giin olup olmadigina bakilmaksizin devam edebilir.

5. Tuvalet / Kiyafet Degistirme Molasi

Oyuncu, tuvalet molasi, kiyafet degistirme molas1 veya her ikisi i¢in korttan ayrilmak
icin izin isteyebilir, ancak baska bir nedenle korttan ayrilamaz. Tuvalet ve kiyafet degis-
tirme molast set arasinda yapilmalidir.

3 setlik magta oyuncunun bir tuvalet molas1 ve 5 setlik magta ise iki tuvalet molas1 hakk1
vardir. Erkek ¢ift maglarinda takimlarin bir tuvalet molas1 hakki varken kadinlar ve kari-
sik ¢ift miisabakalarinda takimlarin iki tuvalet molas1 hakki vardir.

Ciftler maginda eslerin ikisinin birden tuvalet molasina gitmesi bir mola olarak sayilir.

Oyuncu tuvalet molasi i¢in korttan ayrildiginda rakibin korttan ayrilip ayrilmadigina ba-
kilmaksizin hakkini kullanmig olarak kabul edilir.

Isinma basladiktan sonra tuvalete gidilirse oyuncunun tuvalet molas1 hakkini kullandig1
kabul edilir.

Oyuncuya ek tuvalet molasi verilebilir. Bununla ilgili tuvalet molasr ile ilgili yayinlanan
prosediirleri inceleyiniz.

F. ERTELEME VE TATIL

Kule hakemi veya Baghakem karanliktan, hava muhalefetinden veya kortun oynanamaz hale
gelmesinden dolay1 oyunu durdurabilir veya erteleyebilir. Oyun durduruldugunda derhal Bas-
hakeme haber verilmelidir. Oyunun durdurulmasindan Bashakemin tatil etmesine kadar gegen
stirede kule hakemi ve diger kort gorevlileri mag her an baglayacakmig gibi hazir olmalidirlar.
Magin bir sonraki giine tatil edilmesi kararin1 Bagshakem verir.

Eger erteleme karanliktan dolay1 yapiliyorsa set sonunda veya setteki toplam oyun sayisinin ¢ift
oldugu durumlarda yapilmalidir.

Magin ertelenmesi/tatil edilmesi durumunda kule hakemi zamani, puanlari, oyunlari, set skoru-
nu, servis atani, oyuncularin hangi sahada olduklarini not edip toplari toplar.

47



Ertelemenin ardindan magin tekrar baslamasi durumunda verilecek 1sinma stireleri agsagidaki

gibidir.

0 — 15 dakika - Isinma yok
15 — 30 dakika - 3 dakika 1stnma
30 dakikadan fazla - 4 veya 5 dakika 1sinma (Baz1 turnuvalarda 1sinma

stiresi 4 dakika ile sinirlandigi i¢in) verilir.

G. ANONSLAR

Kule hakeminin yapacagi anonslar asagida listelenmistir. Biitiin takim miisabakalarinda kuliip
ismi kullanilacaktir.

1. Isinma

“Ug dakika” 1sinmanin bitimine iki dakika kala yapilir.

“Iki dakika” 1stnmanin bitimine iki dakika kala yapilir.

“Bir dakika” 1sinmanin bitimine bir dakika kala yapilir.

“Otuz saniye” 1sinmanin bitimine otuz saniye kala yapilir.

“Zaman, oyuna hazirlanin” 1sinma bitiminde yapilir, toplar servis atacak oyuncunun
tarafina yonlendirilir.

“Servis , oyun” ilk servisi atacak oyuncunun servis hareketine bagla-
masindan hemen 6nce

2. Oyuncu tanitimi

a) Eger oyuncularin tanitimi kule hakemi tarafindan yapiliyorsa bir dakika anonsundan
sonra

“Bayanlar baylar (Biiyiikler Kis Kupast 2. Tur) magi, sandalyenin saginda

sandalyenin solunda Kar-
stlagma set izerinden oynanacak olup her sette Tie-Break uygulanacak-
tir. Kura atisini kazanmistir ve se¢mistir.”
Ciftler miisabakalar1 i¢in: “Bayanlar baylar (Biiyiikler Kis Kupast 2. Tur) mag1
sandayenin saginda ................. , sandalyenin solunda ....................... Kargilagma
karar puanl iki Tie-Break seti ve setlerin 1-1 olmas1 durumunda 10 puanlik Mag
Tie-Break seti seklinde oynanacaktir. Kura atigini ..................... kazanmistir ve
...................... se¢mistir.

b) Eger oyuncularin tanitimi baskasi tarafindan yapilmissa:

“Kura atisini kazanmistir ve
se¢mistir.”

3. Seyirci Kontrolii

Kule hakemi seyircinin oyunu rahatsiz ettigini diisiindiigiinde asagidaki anonslar1 yapar:

“Sessizlik litfen, tesekkiirler”

“Liitfen yerlerinize oturunuz, tesekkiirler”
“Liitfen hizl1 sekilde oturunuz, tesekkiirler”
“Oyunculara sayg1i¢in......................
“Litfen flagh fotograf ¢ekmeyiniz, tesekkiirler.”
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4. Skor

a) Tie-Break hari¢ servis atanin puani hep dnce soylenir.
b) Skorlar agagidaki gibi anons edilir:

*  “Onbes-Sifir, Onbes-Onbes, Otuz-Sifir, Otuz-Onbes, Otuz-Otuz, Kirk-Sifir,
Kirk-Onbes, Kirk-Otuz, Sifir-Onbes, Sifir-Otuz, Onbes-Otuz, Sifir-Kirk, On-
bes-Kirk, Otuz-Kirk, Berabere (Kirk-Kirk denmez). Avantaj, Oyun”

c¢) Eger karar puan1 uygulaniyorsa
« “Karar puani, karsilayanin se¢imi” denir.

d) Puan bittiginde skor yiiksek sesle ve net sekilde anons edilmelidir. Ge¢ anonslarin ge-
rekmedigi durumlarda skor kartini islemeden dnce puan biter bitmez anons yapilmalidir.

e) Oyun veya set bitiminde yapilacak anonslar asagidaki gibidir.
*  “Oyun Demirci, (Demirci) birinci sette 4-2 ileride.”
*  “Oyun Demirci, Polat birinci sette 4-2 ileride.”
*  “Oyun Demirci, birinci sette 3-3.”
e “Oyun ve birinci set Demirci, 7-5.”
Her setin baglanginda;
« “Ikinci set, servis Demirci”
f) Tie-Break
*  Oyun Demirci, 6-6. Tie-Break
* Mag Tie-Break’den 6nce: “Bayanlar baylar, mag¢in kazananini belirlemek tizere 10
puanlik mag Tie-Break oynanacaktir.”
g) Tie-Break de once skor sonra 6nde olan oyuncunun ismi sdylenir.
e “1-0 Demirci”
. “1-17
+ “2-1Polat”
Tie Break bitiminde;
¢ “Oyun ve ikinci set Demirci, 7-6”
h) Magin bitiminde:
*  “Oyun, set ve ma¢ Demirci 2—1, 7-5 3—6 7-6”
Set skorlar1 sdylenirken mag1 kazananin skorlar1 6nce sdylenir.

5. Kural ihlali

a) Kural ihlali anonslar1 asagidaki gibidir:

2

+ “Kural ihlali, oyun geciktirme, uyari,

2

» “Kural ihlali, raketle tagskinlik, puan cezasi,

2

» “Kural ihlali, s6zle tagkinlik, oyun cezast,

b) Takim miisabakalarinda seyirci taskinligindan dolay1 verilecek ihtar anonslari:

2

» “Kural ihlali, seyirci tagkinligi, uyari,

2

+ “Kural ihlali, seyirci tagkinlig1, puan cezasi,

c¢) Takim miisabakalarinda kaptana verilecek ihtar anonslart:

2

*  “Sportmenlik dis1 hareket, kaptan, birinci uyari,

« “Sportmenlik dis1 hareket, kaptan, ikinci uyari,
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2

» “Sportmenlik dis1 hareket, kaptan, uzaklagtirma,
d) Zaman ihlalleri

e “Zaman ihlali, uyari,

Devam eden ihlallerde:

» -“Zaman ihlali, servis hatasi, Ikinci servis veya skor”

2

e -“Zaman ihlali, puan cezasi,

e) Puan cezasi verdikten sonra yeni skor anons edilir.
f) Kule hakemi verilen ihtarin diskalifiye olabilecegini diisiindiiglinde oyuncular1 ve se-
yircileri bilgilendirmek i¢in asagidaki anonsu yapar:
*  “Verilen ihtar1 goriismek i¢cin Bashakemi korta ¢agirtyorum.”
Eger Bashakem diskalifiyeye karar verirse:
» “Kural ihlali, fiziksel tagkinlik, diskalifiye, ”

g) Oyuncu rakibine verilen zaman ya da kural ihlalinin geri alinmasini isteyemez.

. Tibbi Mola

a) Kule hakemi doktor/fizyoterapist cagirmak istedigi zaman asagidaki anonsu yapar:
* “Doktor/Fizyoterapist korta ¢agrilmigtir.”
b) 3 dakikalik tibbi mola verildigi zaman asagidaki anons yapilir:

13

. su an tibbi mola almaktadir.”

¢) Tibbi mola sirasinda doktora ve rakibe kalan siireyi belirtmek igin (seyirciye anons
yoktur) kule hakemi asagidaki anonslar1 yapar:

«  “Iki dakika kald1.”

« “Bir dakika kaldi.”

*  “30 saniye kald1.”

* “Tedavi sona ermistir.”

d) Tibbi mola bittiginde oyuncuya coraplarini veya ayakkabisin1 giymesi i¢in kisa bir
stire verildikten sonra asagidaki anons yapilir:

e “Zaman”

Zaman ¢agrisindan sonra 30 saniye i¢cinde miisabakaya baslanilmazsa Puan Cezas1 Lis-
tesine gore ceza verilir.

e) Eger tibbi mola kort degisimi (change) veya set arasinda aliniyorsa bu siireler molaya
eklenir.
f) Oyuncu, kramp tedavisi gormek i¢in puan/oyun kaybetmeye karar verirse. Kule hakemi:

(13

. kramp nedeniyle acil tibbi tedavi talep etmektedir. Bu tedaviyi
yalnizca oyun/set arasinda alabilir ve bu nedenle bir sonraki oyun arasi/set molasi-
na kadar tiim puanlar1 ve oyunlar1 kaybetmistir.”

g) T1bbi mola prosediirlerini ek C’de bulabilirsiniz.
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H. CAGRILAR

Korttaki gorevliler tarafindan yapilacak cagrilar asagidaki gibidir:
1. “Hata”

Birinci veya ikinci servisin servis karesinin digina diismesi halinde sdylenir. Ikinci hata-
dan sonra ¢ift hata denmez.

2. “Disanida”

Oyun esnasinda vurulan topun sahanin disina diismesi, dogru sahaya diismeden daimi
esyaya veya kort disindaki herhangi bir seye ¢arpmasi durumunda sdylenir.

3. “Net”

Atilan servisin nete ¢arpip dogru alana diismesi halinde soylenir.
4. “icinden”

Topun netin i¢inden ge¢mesi halinde sdylenir.

5. “Ayak Hatas1”

Ayak hatas1 kurali maddesinin ¢ignenmesi halinde sdylenir.
6. “Let”

Kule hakemi puanin tekrarlanmasi gerektigini diisiindiigiinde veya 22. ve 23. kurala gore
servis tekrar1 gerektiren durumlarda soylenir.

7. “Ciftledi”
Oyuncu topa ikinci defa sektikten sonra sdylenir.

8. “Faullii vurus veya dokunma/temas”

Eger topa kasith olarak iki defa, fileyi gegmeden vurulursa veya top oyundayken oyuncu
fileye dokunursa, top oyuncuya veya giysilerine ¢arparsa veya oyuncunun herhangi bir
esyasinin rakibinin kortuna degmesi durumunda (Tenis Kurallari, 24) sdylenir.

9. “Engelleme”

Oyuncunun herhangi bir hareketinin (kasitli veya kasitsiz) rakibini engellemesi duru-
munda sdylenir. (Tenis Kurallari, 26)

10. “Bekleyin liitfen”

Herhangi bir olayim puanin veya ikinci servisin baslamasina engel oldugunda sdylenir.

11. “Diizeltme”

“Diizeltme, top icerde” ¢agrisi ¢izgi hakeminin bariz hatasinda (disarida ¢agrisinda) ya-
pililir. “Hata” veya “Disarida” ¢agrilari igeride isareti verilen durumlarda yapilir.

I. EL ISARETLERI

Kortta yapilacak el isaretleri asagida siralanmistir:

1. “Disarida veya hata”

Kol topun disartya ¢iktig1 yone dogru tam olarak agilmis ve avug i¢i kule hakemine do-
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J.

niik sekilde parmaklar kapali olarak yapilir.

El isareti kesinlikle ¢agrinin yerine kullanilamaz. El isaretinin ¢agridan sonra yapilmasi
gerekir.

. “Icerde”

Avug ici asagrya bakacak sakilde olmalidir. Igerde isareti i¢in sozlii bir cagr1 yoktur. Iger-
de isareti puan esnasinda veya puan bitirici vurustan sonra sessiz bir sekilde yapilir. Pra-
tik olarak cizgiye 1 (bir) metre ve daha yakin mesafedeki toplar i¢in igerde isareti yapilir.

. “Gorememek”

Eller ytiziin karsisinda ve gdziin alt kismindadir ve elin iistii kule hakeminin gorebilecegi
pozisyondadir. Bu isareti herhangi bir sebepten dolayi ¢izgi hakeminin topu gormesinin
engellendigini belirtmek i¢indir. Bunun i¢in de sozlii bir ¢agri yoktur.

. “Net veya icinden”

El yukar1 dogru tam olarak agilmig durumdadir ve sozlii ¢agriyla ayni anda yapilir.

. “Ayak Hatas1”

Sozlii ¢agri yapilirken el yukari tam olarak kaldirilmis ve parmaklar kapali durumdadir.

. “Diizeltme”

Sozlii ¢agri yapilirken el yukari tam olarak kaldirilmis ve parmaklar kapali durumdadir.

TTF SKOR KARTI (Puan cezasi karti ile birlikte)

Kule hakemi asagidaki prosediirlere gore TTF skor kartin1 doldurmalidir.

1.

Mactan Once

Magtan 6nce turnuva ismi, tur, top degisimi, oyuncularin ismi v.b. bilgiler doldurulur.

. Kura

Kura atigindan sonra kuray1 kimin kazandig1 ve neyi sectigi isaretlenir.

. Zaman/Aralar

Setlerin baglangi¢ ve bitis saatleri ve ara verilmisse neden ve ne zaman verildigi yazilir.

. Servis atanin tarafi

Servis atan oyuncunun soyadinin bag harfi skor kartinda servis boliimiindeki ilgili tarafa
yazilir.

. Top Degisimi

TTF Skor kartinin sag tarafindaki kutucuklardan top degisiminin yapilacagi oyunun kar-
sisina gelen kutucuga isaret konulur.

. Puanlar

Puan alan oyuncunun tarafina slash (/) isareti konulur veya ace i¢in “A” ve ¢ift hata i¢in
“D” yazilir. Servis atan oyuncunun kutucuguna konulan nokta atilan ilk servisin hata
oldugunu belirtir.
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7. Oyunlar

Kazanilan oyunlar skor kartinin sag tarafina kazanan oyuncunun tarafina yazilir.

8. Kural ve zaman ihlalleri

Oyuncuya kural veya zaman ihlali verildiginde skor kartindaki kutucuga kural ihlali i¢in
“C” zaman ihlali i¢in “T” yazilir. Puan veya oyun cezasi verildiginde veya oyunu alan
oyuncunun hanesine “X” isareti(leri) konulur.

Diizgiin sekilde islenmis skor kart1 ek B’de gdsterilmistir.
9. Kramp

Bir oyuncu tedavi almak i¢in puan kaybettiginde bu puanlar1 alan oyuncu icin bu durum
“X” isgaretiyle belirtilecektir.

v
K. HAKEMLERIN SORUMLULUKLARI

1. Arka, kenar, orta servis ve servis hakemleri kendi ¢izgilerinde “Hata” ve “Disarida”
cagrisi yaparlar.
2. Arka, kenar ve orta servis ¢izgi hakemleri “Ayak hatas1” ¢agris1 yapar.

99 ¢¢

3. Kule hakemi biitiin “let”, “faullii vurus”, “Temas” ve “Ciftledi” ¢agrilarini yapar.

L. TAM TAKIM CiZGi HAKEMIYLE MAC YONETME

Eger 7 (yedi) veya 9 (dokuz) ¢izgi hakemiyle mag yonetiliyorsa ¢izgi hakemleri filenin karsi
tarafina ¢agr1 yapmazlar ve kenar ¢izgi ve orta servis ¢izgisindeki hakemler hareket etmezler.

M. TAM TAKIMDAN AZ CiZGi HAKEMIYLE MAC YONETME
Eger tam takim ¢izgi hakemi yoksa ¢izgi hakemlerinin yerlesimi agsagidaki gibi yapilabilir:
1. Yedi (7) Cizgi Hakemi

a) Kenar ¢izgiler ve orta servis ¢izgisini 4 (dort) hakem kontrol eder.
b) Biitiin ¢izgi hakemleri nete kadar olan kisma ¢agr1 yaparlar.

¢) Karsilayanin tarafindaki hakemler servisi kontrol ederler ve orta servis ¢izgisine
bakan hakem servisten sonra bos olan ¢izgiye hareket eder.

d) Puan esnasinda hareket vardir.
e) Yedi ¢izgi hakeminin sorumluluklar1 yukarida agiklanan sekilde olabilir.

2. Alt1 (6) Cizgi Hakemi

a) Kenar ¢izgiler ve orta servis ¢izgisini 3 (li¢) hakem kontrol eder.

b) Serviste kenar ¢izgi servis atan oyuncu tarafindaki hakem tarafindan kontrol edilirken
orta servis ¢izgisi karsilayan oyuncu tarafindaki hakem tarafindan kontrol edilir.

c¢) Puan esnasinda hareket yoktur.
d) Alt1 ¢izgi hakeminin sorumluluklar1 yukarida agiklanan sekilde olabilir.

3. Bes (5) Cizgi Hakemi

a) Kenar ¢izgiler ve orta servis ¢izgisi 2 (iki) hakem tarafindan kontrol edilir.
b) Yerlesim 6 ¢izgi hakeminin yerlesimi gibidir fakat orta servis ¢izgisini kontrol eden
hakem servisten sonra bos olan ¢izgiye hareket eder.
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¢) Puan esnasinda hareket vardir.
d) Bes ¢izgi hakeminin sorumluluklar1 yukarida agiklanan sekilde olabilir.

4. Bes (5) Cizgi Hakeminden Az Hakem Oldugu Miisabakalar

a) Kule Hakemi istedigi yerlere ¢izgi hakemlerini yerlestirir.
b) Cizgi hakemi olmayan yerlerde kule hakemi ¢agri1 yapar.

N. CiZGI HAKEMSIZ MAC YONETME

Eger ¢izgi hakemsiz mag yonetilmesi gerekiyorsa biitiin ¢agrilar1 kule hakemi yapar.

0. KULE HAKEMSiIZ OYNANA MACLAR

Ek E’de kule hakemsiz oynanan maglarda bagshakemlere/hakemlere ve oyunculara yonergeleri
bulabilirsiniz.

P. ENGELLEME

1. Hakemler tarafindan yapilan engelleme

a) Eger disarida cagrisi iceride olarak diizeltiliyorsa ve kule hakemi ace veya puan bitirici
bir vurus oldugunu diisiinmiiyorsa puan tekrar1 yapilmalidir. Eger oyuncunun topu ¢evir-
me olasilig1 varsa karar verirken oyuncunun yararina karar verilir.

b) Eger iceride ¢agrisi disarida olarak diizeltiliyorsa engelleme yoktur.
c¢) Servis atilmadan 6nce ayak hatasi ¢cagris1 yapilmigsa puan tekrari yapilmalhdir.

2. Kontrol Dis1 Engellenme
Eger oyuncu oyun esnasinda veya servis atisi sirasinda kendi kontrolii disindaki bir sey yiiziin-

den engellenirse (Korta top girmesi v.b.) puan tekrar1 yapilmalidir.
Seyircilerin giiriiltiisii, disarida ¢agrisi ve buna benzer seyler engelleme olarak kabul edilmez.

3. Oyuncunun Rakibini Engellemesi

Oyuncunun rakibini engelledigi durumlarda bunun kasith olup olmadigina bakilir.

a) Eger oyuncu istem dis1 rakibini engelliyorsa (Cepten top diismesi, sapkanin diismesi
v.b.) ilk seferinde puan tekrar1 yapilir ve oyuncuya tekrarinda puan kaybedecegi sdylenir.

b) Eger oyuncunun rakibini kasitli olarak engelledigi yorumlanmissa engelleyen oyuncu
puant kaybeder.

R. OYUNUN DEVAMI/GECIKMESI

Topun oyundan ¢ikmasindan bir sonraki puanin baslangicina kadar olan siire 20 saniyedir, kort
degisimlerinde (change) bu siire 90 saniye ve set aralarinda ise 120 saniyedir.
1. 25 Saniye Kural

a) Oyuncuya oynamasi gerektigi sdylendikten veya top oyundan c¢iktiktan sonra
kronometre baslatilir.

b) Top 25 saniye icinde oyuna sokulmazsa Kural veya Zaman ihlali verilir. 25 saniyenin
gectigini belirtmek i¢in herhangi bir uyar yoktur.

2. Kort Degisimi (Changeover) (90 saniye) ve Set arasi (120) Saniye Kurah
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a) Top oyundan ¢iktiktan sonra kronometre baslatilir.
b) 60/90 saniye gegtikten sonra “Zaman” anonsu yapilir.

¢) Oyunculardan biri veya her ikisi birden 75/105 saniyede hala sandalyelerindeyse “15
saniye” anonsu yapilir.

d) Eger servis atani engelleyen herhangi bir durum yoksa 90/120 saniyeden sonra Zaman
Ihlali veya oyun geciktirmeden Kural Ihlali (T1ibbi mola veya tibbi tedaviden sonra) ve-
rilir.

3. Karsilayamin servis atamin hizina uymamasi

a) Top oyundan ¢iktiktan sonra veya servis atana “Oynayin” anonsu yapildiktan sonra
kronometre baslatilir.

b) Eger karsilayan oyuncu servis atisini geciktiriyorsa (25 saniyeden 6nce de olabilir)
Zaman Ihlali verilir.

c¢) Eger karsilayan oyuncu bu hareketi devamli yapiyorsa “Sportmenlik Dis1 Hareket” ten
dolay1 kural ihlali verilir.

S. KULE HAKEMININ GORMEDIGi KURAL iHLALLERI

Bazen oyuncularin yaptiklar: kural ihlallerini sadece ¢izgi hakemleri gérmektedir. Bu durumda
¢izgi hakemi derhal kule hakemine yonelmeli ve olay: rapor etmelidir, bu arada kule hakemi
mikrofonlar1 kapatmalidir.

Kule Hakemi oyuncudan cevap isteyebilir, daha sonra olayin kural ihlali olup olmadigina karar
verir. Eger kural ihlali karar1 verilirse bunun seyirciler ve rakip oyuncunun duymasi i¢in anons
edilmesi gerekir.

Eger kule hakemi yapilan hareketin bir kural ihlali oldugunu diisiinlirse ama zaman olarak geg
kalindigina kanaat getirirse (bir sonraki puan oynanmissa) oyuncuya bu hareketi Bashakeme
rapor edecegini sdylemelidir.

T. ANINDA DiISKALIFIYE

Baghakem herhangi bir kural ihlalinde diskalifiye karar1 verebilir.

Puan cezas1 prosediirlerine bakilmaksizin oyuncuyu diskalifiye etmek ciddi bir karardir bu ytiiz-
den bu tip diskalifiye karar1 alinirken olayin ¢ok ciddi bir ihlal olmas1 gerekmektedir.
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U. HAKEMLER ICIN KURALLAR

TTF hakemlerden yiiksek standartlarda profesyonellik beklemektedir. Bu standartlar asagida si-

ralanmuistir:

1.

2.
3.
4

Hakemlerin fiziksel durumlarinin iyi olmas1 gerekir.
Hakemlerin 20-20 gérme ve normal duyma yetileri olmalidir.
Atandiklar1 macglarda zamaninda kortta bulunmalidirlar.

Hakemler Tenis kurallarini, hakemlerin gérev ve sorumluluklarini ve ¢alistiklari tur-
nuvalarin 6zel kurallarini iyi bilmelidirler.

Kisisel temizliklerine 6nem vermeli ve profesyonel goriiniimlerini her zaman koru-
malidirlar.

Calistiklar1 giin maglar oynanirken turnuva mahallinde veya turnuva giysileriyle al-
kollii igecek kullanmamalidirlar. Eger alkollii icecek kullanilacaksa bunun yonetile-
cek macin en az 12 saat dncesinde yapilmasi gerekir.

Hakemler biitiin oyunculara saygi i¢in tarafsizligini her zaman muhafaza etmelidir.
Hakem iliskisi/yakin arkadasi olan bir oyuncunun magini yonetmemelidir. Hakem-
ler kafalarda herhangi bir soru isareti birakmamak i¢in oyuncularla fazla sosyalles-
memelidirler. Bunlarin yaninda hakemlerin oyuncularin kaldig1 otelde kalmalarinda
veya oyuncularin da katildig1 sosyal etkinliklere katilmalarinda bir sakinca yoktur.
Hakemler karisikliga sebep olabilecek potansiyel iliskilerini TTF’ye bildirmelidir-
ler. (Herhangi bir oyuncuyla akraba, cok iyi arkadas, evli, sevgili olmak bu durum-
lara 6rnek olarak gosterilebilir.)

Hakemler diger hakemlerin kararlarini toplum i¢inde elestirmemelidir, yapilacak
elestirilerin hakemin kendisine veya Bashakeme yapilmasi gerekir.

Hakemlerin tenis iizerine bahis oynamalar1 veya tligiincii bir sahsi tenis {izerine bahis
oynamaya tesvik etmeleri kesinlikle yasaktir. Hakemler magclarla ilgili herhangi bir
durum i¢in (mag sonucu, kort, oyuncular v.b.) para veya herhangi bir hediye alamaz-
lar.

Bu kurali ihlal eden hakeme gerekli cezay1 TTF yetkili kurullari verir.

10.
11.

12.
13.

14.

15.

Hakem kalabalig1 kontrol etmek disinda seyircilerle konugmaz.

Hakemler turnuva esnasinda Bashakemin, turnuva haricinde ise MHK nin izni ol-
madan televizyona veya gazeteye roportaj veremezler.

Hakemler profesyonel ve ahlaki agidan daima 6rnek olmalidirlar.

Turnuva ile ilgili herhangi bir problemi 6ncelikle sef hakem veya Baghakeme ile-
tirler. Bu kisileri atlayip turnuva direktdriine veya herhangi bir kisiye sikayetlerini
iletmezler.

Baghakem tarafindan izin verilmedik¢e turnuva mahallinden ayrilmazlar. Bir tur-
nuva i¢in gorevlendirilmislerse ayni hafta i¢cinde baska turnuvada ¢aligmazlar veya
baska turnuvaya basvuramazlar. TTF nin izni olmadan goérevlendirildikleri turnuva-
dan bagka turnuvada ¢aligsmak i¢in ayrilmazlar.

Hakemlerin yaptiklari ihlaller TTF ye bildirilmelidir. Baghakem hakemi turnuvadan
ihrag edebilir fakat bunun i¢cin MHK ile mutlaka goriismesi gerekir.

TTF bu kurallar ihlal eden hakemlerin hakemliklerine son verebilir veya belli bir siire ceza ve-

rebilir.
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II1 YORUMLAR
A. UYGULANABILIRLILIK

Baska sekilde belirtilmedigi siirece bu yonetmelik TTF nin diizenledigi biitiin turnuvalarda ge-
cerlidir.
B. YORUMLAR

Kopuk Telle Oynama

Profesyonel teniste oyuncu puan kopuk telle baslayamaz. Eger puan esnasinda tel koparsa puanin
o raketle bitirilmesi gerekir. Eger servis karsilayan oyuncu “let” olan birinci servisi karsiladigin-
da raketinin teli kopmussa raketini degistirmek zorundadir. Eger karsilayan oyuncu “hata” olan
ilk servisten sonra telini koparmissa iki segcenegi vardir. Birincisi kopuk telle puana devam et-
mek, ikincisi ise raketi degistirmek. Eger oyuncu raketini degistirmeyi segerse servis atan oyun-
cuya birinci servis hakki verilirken kopuk telle puana baslamak segilirse ikinci servis attirilir.
Filenin Altindaki Destek Borusu ve Kamera

Eger oyuncu destek borusu/kameraya dokunursa onlar filenin bir pargasi olarak diisiintiliir (Tek-
ler maginda giftler filesiyle oynanan bir magta tekler sopasi ile ¢iftler diregi arasindaki kisim ha-
ri¢). Eger top destek borusu/kameraya carparsa zeminin bir parcasi oldugu diisiiniiliir. Miisabaka
baslamadan 6nce Bashakem fileye eklenen diger unsurlarin filenin bir pargasi olarak kabul edilip
edilmeyecegine karar verir.

Islak Corabin/Ayakkabinin Degistirilmesi

Eger kort degisimi (Changeover) baslangicinda belirtilmisse ve yeni ¢orap/ayakkabi hazir ise
oyuncuya degisim icin kabul edilebilir siire verilir. Bu izin kullanilan malzemenin kullanilamaz
hale gelmedigi stirece (1slak ¢orabin/ayakkabinin kortu oynamaz hale getirmesi) magta bir kere
verilir. Bu gibi durumlarda her istekte kule hakemi duruma gore karar verme yetkisine sahiptir.

Kule Hakeminin Kort ici Olaylarda Engellenmesi

Kule hakemi kort i¢i ¢cagrilardan (¢iftlemek, nete dokunmak v.b.) birincil olarak sorumludur ve
aninda karar vermelidir. Kule hakemi bu ihlalllerden birini gérmezse ihlal ger¢eklesmemis ola-
rak kabul edilir.

Kontakt Lens ve Gozliik

Eger oyuncu miisabakaya kontakt lens veya gozliik ile baslamigsa bunlar gerekli malzeme olarak
diistiniiliir ve kullanilamaz hale geldiklerinde degisim i¢in oyuncuya kabul edilebilir siire verilir.
(Lensin kirlenmesi, gozliigiin kirilmas1) Fakat bu geregler kullanilmaz hale gelmeden degistiril-
mek istenirse oyuncuya ek siire verilmez.

Elektronik Aletler
Bashakemin izni olmadan oyuncular elektronik alet kullanamazlar. (CD c¢alar, cep telefonu v.b.)
Oyuncular ITF’in miisabakalar i¢in izin verdigi elektronik aletleri (whoop gibi) kullanabilirler.

Ekranlar1 veri alabilecek sekilde tasarlanmamis (akilli saatlere benzer) ve oyuncularin set arala-
rinda verilere erismeye ¢alismadigi siirece bu cihazlar kullanilabilir.
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EK A
TTF HAKEMLIK WEB SITESI

Asagidaki formlar/dokiimanlar TTF nin www.ttf.org.tr adresinden indirilebilir/bulunabilir.
*  Kule Hakemi Degerlendirme Formu
*  Kule Hakemi Degerlendirme Kagidi
*  Sef Hakem Degerlendirme Formu
*  Bashakem Degerlendirme Formu
*  Tenis Sozligi
e Calisma Kart1
*  Hakem Listesi
*  Hakemlik rehberi
*  Kural kitapgigi
e Turnuvalar i¢in elektronik formlar
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EK B

TTF SKOR KARTI
SET No. 2
Tie-break| 0 [Form Ciftler Karsilayan Baslama Saati Oyunlar
Servis | ¥ d;ie-break 12 35 Top
Atan U . Degigimi
| [ ] Karar P. i
ol [+ ZALIT :
Dl |C
Cl/
P 277X 7 2
[1/1T1/]/
D| 3 / 3
Pl 4 12 4
DI XXX
ol |5 HIIZL :
/| X D/
p 6
ZAMAN iHLALLERI
A Demirci B. Polat
Adim | Set Oyun Puan Oyuncu 25sn.|90 sn.|Adim | Set Oyun Puan Oyuncu 25sn.|90 sn.
3] 2-0 | 30-15 v4RRE
2 2
3 3
IHTARLAR (PUAN CEZALARI ve DiSKALIFIYE)
A Demirci
Adim | Set Oyun Puan Kod Aciklama
113 1-0 0-0 RT | Oyunu kaybettikten sonra raketini parcarlara ayirdi.
2 3] 1-0 0-30 T Puani kaybettikten sonra topu kasten kortun disina vurdu.
3131 3-0 0-15 SDD Ayak hatasi cagirisindan sonra gizgi hakemine dogru tukirdi.
KISALTMALAR
OG  Oyun geciktirme 1T Top ile tagkinlik FS Fiziksel saldiri
TA Taktik alma
ST Sdzle tagkinlik RT  Raketle tagkinlk
PG  Performans gostermeme
HT  Hareketle tagkinlik SS  S6zli Saldir SDD  Sportmenlik digi davranis
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EK C
KULE HAKEMIi VE DOKTORLAR iCiN TIBBIi MOLA PROSEDURLERI

CHANGE YA DA SET ARASI OLMADIGI ZAMANLAR

DOKTOR KULE HAKEMIi
KH: Kronometreyi baslatir
KH: “Doktor korta cagrilmistir”
Doktor gelir
Doktor teshise baslar

Doktor tibbi molaya baglar

KH kronometreyi sifirlar ve su
an tibbi mola almaktadir” anonsunu yapar.

KH: “iki dakika”*

KH: “Bir dakika”*

KH: “30 saniye”*

Doktor korttan ayrilir.

KH: “Tedavi tamamlanmigtir”,* “Zaman”#

Eger oyuncu 30 saniye i¢inde hazir olmazsa
Oyunu Geciktirmeden Kural Ihlali Cezas1 alir.

CHANGE YA DA SET ARASI SIRASINDA

DOKTOR

KULE HAKEMIi

KH 90/120 saniyeyi baslatir.

Doktor teshise baslar.

Doktor 60/90 saniyeden Once tibbi molaya
basladigini soylerse

KH: su an tibbi mola al-
maktadir” anonsunu yapar

60/90 saniye gecince kronometreyi sifirlar

KH: “Iki dakika”*

KH: “Bir dakika”*

KH: “30 saniye”*

Doktor korttan ayrilir.

KH: “Tedavi tamamlanmistir”*, “Zaman”#

Eger oyuncu 30 saniye i¢inde hazir olmazsa
Oyunu Geciktirmeden Kural Ihlali Cezas1 alir.
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CHANGE YA SET ARASINDAN SONRA

DOKTOR

KULE HAKEMIi

KH 90/120 saniyeyi baglatir.

Doktor gelir

Doktor teshise baslar

KH: 55/85. saniyede doktora hala teshise de-
vam edip etmeyecegini sorar.

Doktor “Hayir” derse KH: “Zaman” anonsunu yapar.
VEYA
Doktor: “Hala devam ediyorum” derse Kule Hakemi bekler.

Doktor: “Tibbi molaya bagliyorum”

KH: Kronometreyi sifirlar ve
“ su an tibbi mola almakta-
dir” anonsunu yapar

KH: “iki dakika”*

KH: “Bir dakika”*

KH: “30 saniye”*

Doktor korttan ayrilir.

KH: “Tedavi tamamlanmistir”*, “Zaman’#
9

Eger oyuncu 30 saniye i¢inde hazir olmazsa
Oyunu Geciktirmeden Kural ihlali Cezasi
alir.

Sadece koyu renkte yazilan anonslar seyirciye yapimaktadir. Diger anonslar oyuncu ve doktora

yaptulr.

* Eger tibbi mola 3 dakikadan once biter ve doktor korttan ayrilirsa kule hakemi “Tedavi
tamamlanmistir.” ve “Zaman” anonslarini yapar.

# “Tedavi tamamlanmigtir” anonsundan sonra “Zaman” ¢agrisini yapmadan gerekirse
oyuncuya ¢oraplarint ve ayakkabilarini giymesi icin gerekli zaman verilir.

Doktor korta ¢agrildiginda Bashakeme de haber verilmelidir.
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EKD
CiZGi HAKEMLERININ POZISYONLARI
Yedi Cizgi Hakemi

/

Kenar ¢izgiler ve orta servis ¢izgisi 4 hakem tarafindan kontrol edilir.
Kenar ¢izgilerde nete kadar olan kisimlara ¢agri yapilir.

Orta servis ¢izgisi karsilayan oyuncunun tarafindan kontrol edilir ve servisten sonra hakem
bos olan ¢izgiye gider.
Puan esnasinda hareket vardir.
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Alt1 Cizgi Hakemi

|
Bl
I"'I

0 B
§

Kenar ¢izgiler ve orta servis ¢izgisi lic hakem tarafindan kontrol edilir.

Kenar servis ¢izgileri servis atan oyuncunu tarafindan kontrol edilirken orta servis ¢izgisi
karsilayan oyuncunun tarafindan kontrol edilir.

Puan esnasinda hareket yoktur.
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Bes Cizgi Hakemi

]
AN

Kenar ¢izgiler ve orta servis ¢izgisi iki hakem tarafindan kontrol edilir.

Alt1 hakem uygulamasi gibi yapilir fakat servis atildiktan sonra orta servisteki hakem bos
cizgiye hareket eder.

Puan esnasinda hareket vardir.
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EKE
KULE HAKEMSiZ OYNANAN MACLAR (BASHAKEMLERE)

Tiirkiye Tenis Federasyonu yas gruplari turnuvalarinda oynanan her maca bir kule hakemi atana-
mayacaginin farkindadir. Bu tiir maglarin ayn1 sekilde idare edilebilmesi i¢in bazi prosediirlere
uyulmasi gerekmektedir.

Eger bir turnuvada bagshakemseniz ‘Kule hakemsiz oynanan maglarda oyunculara uyarilar’ bolii-
miinii Turnuva ilan panosuna mutlaka asiniz.

Kule hakemsiz oynanan maglarda bazi problemler kaginilmazdir, bu ytlizden bashakem ve goz-
lemci hakemler miimkiin oldugu kadar kortlarin etrafinda olmali ve ¢ikabilecek herhangi bir
problemi ¢6zmeye hazir olmalidirlar.

Farkli olaylar1 ¢6zmede Bashakem ve Gozlemci hakemler asagidaki prosediirlere uymalidirlar:

CiZGI TARTISMALARI (Toprak zemin disindaki zeminlerde)

*  Eger gozlemci hakem ¢izgi tartismasi i¢in korta cagrilmissa ve kendisi olayr gormemisse
¢agriy1 yapan oyuncuya emin olup olmadigini sormali ve eger oyuncudan emin oldugu ce-
vabini alirsa yapilan ¢agriyla oyunu devam ettirmelidir.

*  Magin ¢ok problemli oldugu goriiliirse bagshakem oyunun geri kalan kisminin kule hake-
mi ile devam edilmesine karar verebilir, fakat bazi1 sebeplerle (tecriibeli kule hakeminin
olmamasi, hakem kulesinin olmamasi) karsilasmaya kule hakemi atanamayabilir. Bu du-
rumda gozlemci hakemlerden biri kortun i¢inde durup magin geri kalan kismin1 seyretmeli
ve oyunculara yapilacak herhangi yanlis1 diizeltecegini ve bunun da puan kaybina sebep
olacagini oyunculara soylemelidir.

*  Bashakem veya gozlemci hakemler gerekmedik¢e maga miidahale etmemelidirler yapilan
cagriin yanlighgindan %100 emin olmadikg¢a diizeltme yapilmamalidir.

TOP iZi TARTISMALARI (Sadece toprak zeminlerde)

*  Bashakem veya gbézlemci hakem korta girdiginde oyuncularin ayni izi tartistiklarindan emin
olmalidir, eger oyuncular izde hemfikir ama izi okumada tartistyorlarsa bashakem/g6zlemci
hakem ize bakip igerde/disarda karar1 vermelidir.

»  Eger oyuncular farkli iz gdsteriyorlarsa bashakem/gézlemci hakem ¢esitli sorular sorarak
(vurusun nereden ve nasil yapildigi, hizinin ne oldugu, v.b.) dogru ize karar verip daha son-
ra da o ize gore icerde/disarda karar1 vermelidir. Fakat bu sorulara ragmen dogru ize karar
verilememisse iz kimin sahasindaysa o oyuncunun gosterdigi ize gore karar verilmelidir.

* Diger Cagrilar: Let, ciftleme gibi durumlar i¢in anlagmazlik oldugunda, hakem oyuncular-
dan ne oldugunu 6grenmeye c¢alismali ve uygun gordiigii sekilde karar vermelidir. Siiphe
durumunda, puanin devam etmesi gerektigi soylenmelidir; 6rnegin, oyuncu topun nete carp-
tigindan %100 emin degilse “net” ¢agris1 yapmamalidir.

*  Bariz Yanhs Kararlar: Hakem saha disinda bulunuyorsa ve bir oyuncunun bariz bir sekilde
yanlis karar verdigini goriirse, sahaya girerek puan tekrari verebilir; ancak bu puan bitirici
bir vurustan sonra yapilmigsa puan rakibe verilir. Ayrica hakem, oyuncuya mag¢in devamin-
da yapilacak bariz yanlis ¢agrilarin kasith bir engelleme olarak degerlendirilebilecegini ve
oyuncunun puani kaybedecegini de sdylemelidir. Hakem, oyuncunun bilerek yanlis karar
verdiginden eminse Sportmenlik Dig1 Davranistan dolay1 Kural ihlali cezasi verebilir.

*  Hakemler, gerekli ve zorunlu olmadigi durumlarda maglara fazla miidahil olmamaya 6zen
gostermelidirler. Sportmenlik dis1 hakeretten dolayr kural ihlali vermeden 6nce hakem
%100 emin olmalidir.
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SKOR TARTISMALARI

Eger bashakem/gozlemci hakem skor anlagmazIlig1 i¢in korta ¢agrilmigsa oyuncularla konu-
sup anlagtiklar1 puandan oyuna devam ettirmelidir. Ornegin A oyuncusu skorun ~ 40-30 B
oyuncusu ise 30-40 oldugunu sdylemektedir, bashakem/gdzlemci hakem puanlari sorgular-
ken iki oyuncuda ilk puani kendisinin aldigin1 sdylemektedir, dogru karar oyunun 30-30 dan
devam ettirilmesidir ¢iinkii her iki oyuncuda rakibinin iki puan aldigin1 kabul etmektedir.
Ayni prosediir oyun karisiklig1 icin de gegerlidir, 6rnegin A oyuncusu skorun 4-3 B oyun-
cusu ise 3-4 oldugunu sdylemektedir, yukaridaki drnekteki gibi oyuncular ilk oyunu kimin
kazandig1 konusunda hemfikir degildirler. Bu durumda maga 3-3 den devam edilir ve en son
oyunda servis karsilayan oyuncu bir sonraki oyuna servis atarak baslar.

Herhangi bir skor tartismasini ¢ozdiikten sonra Bashakem/gozlemci hakem servis atan
oyuncunun birinci servisinden 6nce puani rakibinin duyacagi sekilde sdylemesini oyuncu-
lara hatirlatmalidir.

DIiGER KONULAR

Ayak hatas1 yalnizca hakem tarafindan verilebilir, karsilayan oyuncu ayak hatasi karar1 ve-
remez. Ancak, ayak hatasi karar1 vermek i¢in hakemin miimkiin oldugunca mag¢ esnasinda
sahada bulunmas1 gerekir. Saha disinda bulunan hakemin ayak hatasi karar1 vermesi gere-
ken durumlarda, hakem mola esnasinda oyunculara saha disindan “Ayak Hatas1” karar1 ve-
recegini sOylemelidir. Saha disindaki hakem net bir sekilde ayak hatasi yapildigin1 gérmiis
olmalidir.

Net, ciftleme veya faullii vuruslar (kars1 sahada topa vurma, iki kez vurma v.b.) gibi durum-
larda oyunculardan tam olarak ne oldugunu 6grenmeli ve oyuncularin cevabina gore cagriy1
onaylamali1 veya gerekli goriirse puan tekrar1 yaptirmalidir.

Kural ihlali veya zaman ihlali verirken bashakem/g6zlemci hakem derhal korta girip duru-
mu oyunculara agiklamalidir.

KULE HAKEMSIZ OYNANAN MACLARDA OYUNCULARA UYARILAR

Bu turnuvada yar1 finale kadar maglar kule hakemsiz oynanacaktir, biitiin oyuncularin asagida
siralanan temel prensiplerin farkinda olmalar1 gerekmektedir:

Her oyuncu kendi sahasindaki ¢agrilardan sorumludur.

Yapilan biitiin ¢agrilar (disarida, hata) top sigradiktan hemen sonra ve rakibin duyacag ka-
dar ytiksek sesle yapilmalidir.

Stiphe halinde rakibin yararina karar verilmelidir.

Eger oyuncu bir topa disarida dedikten sonra ¢agrisini i¢erde olarak diizeltirse puan tekrari
yapilir (toprak kort hari¢) fakat ayn1 durumda diizeltilen top puan bitirici bir vurus veya ace
ise puan rakibe verilir.

Servis atan oyuncu birinci servisi atmadan dnce puani yiiksek sesle soylemelidir.

Eger oyuncu rakibinin kararlarindan memnun degilse Bashakemi/G6zlemci hakemi korta
cagirabilir.

Toprak kortta oynanan maglarda oyuncularin asagida siralanan bazi ek prosediirlere uymasi
gerekir:

Top izi incelemesi puan bitirici bir vurustan veya oyun durdurulduktan sonra yapilabilir.
(Refleks vurusu kabul edilebilir fakat daha sonra oyuncunun kesinlikle durmasi gerekir.)

Eger oyuncu rakibinin ¢agrisindan emin degilse iz géstermesini isteyebilir ve izi incelemek
icin kars1 korta gecebilir.
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*  Eger oyuncu izi silerse puani kaybetmeyi kabul etmis olur.
»  Eger top izinde tartisma varsa Bashakem/Gozlemci hakem korta ¢agrilabilir.
*  Daisarida ¢agrisi yapan oyuncunun normal sartlarda iz gosterebilmesi gerekir.

*  Eger oyuncu yanlislikla disarida ¢agrisi yaparsa ve daha sonra topun icerde oldugunu fark
ederse puani kaybeder.

Bu kurallara uymayan oyunculara Sportmenlik Dis1 hareketten Kural Thlali verilebilir.
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